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Ozet

Bilgi caginda teknolojik gelismelere bagli olarak bilgiye ulasma yontem ve araglari
farklilasmug; kiitiiphanelerin hizmet ettigi islevler bilgi ¢alisanlarinin gereksinimlerine
yonelik olarak doniisime ugramigtir. Bilgi toplumunun degisen bu gereksinimlerine
paralel olarak kiitiiphane mekanlari da fiziksel olarak sadece kitaplarin depolandigi, kitap
6diing alinip okunan mekanlar olmaktan ¢ikmus, yeni bilgi yaratma ve bilgi paylasimi igin
ziyaret edilen aktivite temelli “6grenme merkezlerine” doniigmiistiir. Bu caligmanin
amact; bilgi ¢agindaki sosyal, kiiltiirel ve teknolojik gelismelere bagli olarak kiitiiphane
mekanlarinda gézlemlenen doniigiimii incelemek ve 6grenme merkezlerinin i¢ mekan
tasarimini yonlendiren mekansal 6zellikleri belirlemektir. Bu baglamda, ¢alismada bilgi
toplumunda 6grenme ve galisma pratiklerindeki degisim incelenmis; bilgi ¢aginda
kiitiiphane islevlerindeki doniisiim ortaya koyulmus ve son boliimde bilgi cagi
kiitiiphanelerinin i¢ mekan tasarimini yonlendiren mekansal 6zellikler arastirilmistir. Bu
bilgiler 1s181nda, dne ¢ikan mekansal 6zellikler sistematik olarak yeniden simiflandirilarak
birer alt baslik altinda yenicaga adaptasyon diizeyleri ile drnek teskil eden kiitiiphane
ornekleri yardimiyla agiklanmistir. Sonug olarak, kiitiiphanelerin bilgi ¢ag1 toplumunun
degisen gereksinimlerine cevap verecek bigimde yeniden yapilandirmasinda sahip olmasi
gereken mekansal oOzellikleri “topluluk yaratma/sosyal gegirgenlik”, “gesitlilik”,
“etkilesimlilik”, “bilgi teknolojilerine uygunluk” ve “tasarim estetigi/atmosfer” olarak
belirlenmigtir.

Anahtar Kelimeler: Kiitiiphane Mekanlari, Kiitiiphane Tasarim, Ogrenme Merkezi
Tasarimi, I¢ Mekan Tasarimu.

Abstract

In the era of information parallel to technological developments, the methods and tools
used to access information have been transformed and the functions of the libraries have
diversified and transformed in line with the needs of information workers. Parallel to
these changing requirements, library spaces have turned into activity-based “learning
centers” that are visited for creating and sharing new information, rather than being places
where merely books are physically stored, borrowed and read. The aim of this study is to
examine the transformation observed in library spaces depending on the social, cultural
and technological developments within the era of information and to reveal the spatial
characteristics that incline their interior designs. In this context, the changing learning
and working practices of information societies have been primarily examined; the
transformation in library functions is revealed and the spatial characteristics that direct
the interior design of new libraries are investigated. In this study, as a method, a literature
review was carried out, prominent spatial characteristics were systematically reclassified
and explained with the help of best practice library cases. As a result, the spatial
characteristics of new libraries have been determined as “building community/social
permeability”, “diversity”, “interactivity”, “conformity to information technologies” and
“design aesthetics/atmosphere”.

Keywords: Library Spaces, Library Design, Learning Center Design, Interior Design.
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GIRIS

Tarih boyunca ekonomik faaliyetlere paralel olarak degisen ve doniisen toplum olgusu, yerlesik hayata
gecilmesi ile “tarim toplumu”; Sanayi Devrimi ile “sanayi toplumu” ve gliniimiizde bilgi-iletisim gelismesi ile
“bilgi toplumu”na evrilmistir. Bilgi toplumunu sekillendiren ekonomik dinamiklerden en énemlisi, yeni bilgi
ve is birligi teknolojilerindeki gelisme sonucunda ortaya cikan is sanallastirma kavranudir. Is sanallastirma
siirecinde, sirasi ile evde kisisel bilgisayar kullanimi, e-postanin gelisimi, mobil teknolojilerin ortaya ¢ikmasi,
bulut bilisim ve akilli teknoloji (tabletler, akilli telefonlar) kullanimi gibi olanaklar uzaktan ve mobil ¢alisma
pratiklerini etkin hale getirmistir (Leclercq-Vandelannoitte & Isaac, 2016: 4). Bilgi islerinin, bu sayede mekéan
ve zamandan bagimsiz yapilabilmesi, ¢calisma ve 6grenme mekanlarinin kullanicilarinin islevsel agidan is
birligi ve etkilesime dogru doniisen gereksinimlerine uygun olarak degismesine neden olmustur.

Bilgi toplumunu tariflerken kullanilabilecek bir diger unsur, onu olusturan bireylerin 6zellikleridir. Bilgi
toplumunda, egitimde ve is hayatinda en etkili nesil olarak kabul edilen ve giinliik yasam teknolojileri ile
blytyen yeni nesil, 1980-1999 yillar1 arasinda dogdugu kabul edilen ve “milenyum kusagi” olarak tanimlanan
nesildir. Internetin hayatin bir pargasi oldugu doénemde diinyaya gelen bu kisiler, ag olusturma ve is birlik¢i
calisma firsatlari1 Onemser. Teknoloji kiiltiirii i¢inde dogup biiyliyen bu bireyler, egitim ve g¢alisma
ortamlarinda bu teknolojilerin kullanimina ihtiya¢ duyarlar (Curaoglu & Demirbas, 2017: 4766).

Bu yeni neslin teknolojik, sosyal ve kiiltiirel gereksinimleri, giiniimiiz itibartyla etkin olduklari ¢aligma ve
ogrenme pratikleri ile mekanlarmin evriminde en 6nemli tetikleyicilerdir. Bilgi toplumunda, bireylerin
calisma ve dgrenme eylemleri, onceki toplumlardan farkli bir dizi bilgi ve beceri gerektirmektedir. Bilgi
ekonomisinin gerektirdigi temel beceriler arasinda, kitaplardan kolayca 6grenilemeyecek, daha ¢ok yaparak
ogrenme ve sosyal etkilesim yoluyla kazanilabilen, yaraticilik, disiplinleraras1 diislinme, problem ¢ézme ve
bagkalariyla is birligi yapma becerisi bulunmaktadir (Bilandzic & Foth, 2013: 254). Bu baglamda, bireylerin
giindelik faaliyetlerini gergeklestirdigi fiziksel mekanlar, bilgi toplumunun degisen ihtiyaclarimi karsilamaya
yonelik olarak degisime ugramistir. Bu baglamda bu arastirmada, bilgi cagindaki sosyal, kiiltiirel ve teknolojik
gelismelere bagli olarak kiitliphane mekanlarinda gozlemlenen doniisiimiin incelenmesi ve Ogrenme
merkezlerinin i¢ mekan tasarimini yonlendiren mekansal Ozelliklerinin belirlenmesi amaglanmaktadir.
Caligmada dncelikle bilgi toplumunda 6grenme ve ¢alisma pratiklerindeki degisim ve kiitiiphane islevlerindeki
doniisiim incelenmis ve bilgi ¢agi kiitliphanelerinin i¢ mekan tasarimini yonlendiren mekansal ozellikler
aragtirllmistir. Literatiir aragtirmasi sonucunda, bilgi ¢aginda kiitiiphane mekanlarinin sahip olmasi gereken
mekéansal dzellikler, ilgili literatirde en ¢cok vurgulanan kelimeler, alt kategoriler olarak kabul edilerek tematik
olarak yeniden siniflandirilmis ve “topluluk yaratma/sosyal gecirgenlik”, “cesitlilik”, “etkilesimlilik”, “bilgi
teknolojilerine uygunluk” ve “tasarim estetigi/atmosfer” olmak {izere 5 ana mekansal &zellik kategorisi
belirlenmistir. Bu mekansal 6zellikler, birer alt baglik altinda yenigaga adaptasyon diizeyleri baglaminda,
uygun kiitiiphane 6rnekleri yardimiyla agiklanmistir.

Bilgi Caginda Kiitiiphane Islevlerindeki Doniisiim

Bilgi ¢aginda, egitim ve 6grenimin kolaylastiricilar1 olarak kabul edilen kiitiiphanelerin, diger tiim fiziksel
mekanlar gibi yeniden sekillendirilme zorunlulugu ortaya ¢ikmistir. Kiitiiphaneler artik sadece basili ve
fiziksel koleksiyonlara ev sahipligi yapmamaktadir. Bilgi ¢aginda fiziksel koleksiyonlarin dijitalle kaginilmaz
olarak yer degistirmesi sonucunda kiitiiphaneler, ¢alisma alani1 ve ortak 6grenme mekanlar1 olarak kademeli
bi¢cimde yeniden sekillenmektedir (Choy & Goh, 2016: 13). Ortak 6grenme mekanlar1 (co-learning spaces),
birer gayriresmi egitim ortami olarak; 6grencilerin ayn1 veya farkli 6grenme gruplar1 veya topluluklari i¢inde
birbirleriyle karsilagsmalari i¢in firsat sunan yeni nesil 6grenme merkezleridir (Curaoglu & Demirbas, 2017:
4766). Dijital veya karma (fiziksel ve dijital) kiituphanelerin ara déneminden sonra, yeni akademik kuttiphane
bicimleri ortaya ¢ikmakta; bu mekanlar, farkli ve yiiksek diizeyde entegre hizmetlerin kullanic1 odakli bir
“eritme potast” olarak gorulmekte, topluma ve sanayiye agik, yeni gelisimler igin bir davet mekan
sayllmaktadir (Schopfel vd., 2015: 76). Kiitiiphanelerdeki degisim incelediginde, “yasanabilir sehirlerin
yaratilmas1” ve “bilgi toplumu”nun, bu mekanlarin degisen kimliklerini sekillendiren bircok toplumsal
dinamikten sadece iki tanesi oldugu goriiliir. Degisim siireci, kiitiiphanelerin i¢ mekanlar1 i¢in yogun bir
sekilde tartisilsa da kesin Ozellikleri ve toplumsal etkisi ne Kkiitiiphaneciler ne kiitliphane uzmam
akademisyenler ne de politikacilar tarafindan heniiz tam olarak anlasilabilmistir (Vallet, vd., 2019: 226).
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Schopfel vd.’ne (2015: 76) gore, bir kiitiiphane tipi olarak akademik kiitiiphanelerin doniistiigli yeni nesil
o6grenme merkezleri, diger girisimlerden ti¢ agidan farklidir. Bunlardan ilki, 6grenme merkezlerinin odagini
bireyden (0grenci) ¢ikararak topluluga (6grenciler, personel, fakiilte, isveren, girisimci vs.) yoneltmesi;
ikincisi, odagi 6grenmeden ortak calismaya ve ag kurmaya tasimasi; {iglinciisii ise kampiisii tiim topluma
acmasidir. Bu yeni kiitliphaneler, sosyal etkinlik, topluluk toplantilari, sosyal 6grenme ve is birligini
destekleyen birer 6grenme merkezine doniismektedir. Bu evrim siirecinde, “karsilama ve bulusma mekanlari,
rahat kanepeler, toplant1 odalari, beyaz tahtalar, projektorler, video konsollari, kafe ve yeme-i¢cme alanlar1”
gibi i birligi ve sosyal etkilesimi kolaylastiric1 altyapr ve i¢ mekan tasarimi Ogelerine yer agmak igin
biinyesindeki kitaplik sayilarini azaltan kiitiiphanelerin sayisimin giderek arttig1 gozlemlenmektedir (Bilandzic
& Foth, 2013: 255).

Kiitiiphaneler, topluluklarinin gelecegi ig¢in ¢ok Onemli olan geleneksel ve elektronik hizmetlerin
harmanlandig1 melez bir ortam saglayan kalic1 bir fiziksel yere doniismektedir. Yeni kiitiiphanelerde, bilgi-
beceri egitimine, e-hizmet saglanmasina, giin 15181na, dogal havalandirmaya, giivenlige, erisilebilirlige, giiriiltii
yonetimine ve kiltir-sanat etkinliklerine daha fazla 6nem verilmektedir. Planlama, etkilesimli ve is birlikgi
ogrenme alanlar1 yaninda geleneksel bireysel ¢aligsma alanlarina da olan ihtiyact vurgulamak suretiyle, giderek
daha cesitli insan veya Ggrenen lizerinde yogunlagmaktadir (Mcdonald, 2006). Bu baglamda, bilgi ¢ag1
kiitiiphaneleri, salt geleneksel kiitiiphane islevlerine ev sahipligi yapmanin &tesinde diger hizmetler ile
birlestirilerek karma kullanimli binalara doniigsmektedir.

Bilgi Caginda Kiitiiphanelerin Déniistiigii Ogrenme Merkezlerinin Mekansal Ozellikleri

Bu ¢alismada, kiitiiphanelerin bilgi ¢ag1 toplumunun degisen gereksinimlerine cevap verecek bicimde yeniden
yapilanmasinda sahip olmasi gereken mekansal 6zellikleri belirlemek amaciyla; yontem olarak, konu ile ilgili
bir literatiir taramasi gercgeklestirilmis, 6ne ¢ikan mekénsal 6zellikler sistematik olarak siniflandirilmustir.

Amerika Birlesik Devletleri'nde milenyum kusagi ile ilgili yapilan bir aragtirmaya gore, “bu kusak i¢in ideal
caligma ortaminin, esnek, sosyal, rahat, teknolojiyle is birligine dayali, acik, ferah ve ¢cevreye duyarli oldugu”
ortaya koyulmustur (Wagner & Watch, 2017: 16). Choy ve Goh (2016: 16), akademik kitiiphanelerde bilgi
cag1 6grencilerinin 6grenme etkinliklerinin dort farkli mekén tiirii tarafindan karsilanabilecegini ileri siirer.
Bunlar, “is birligi, siginak, etkilesim ve topluluk mekanlar1”dr. Is birligi mekan:, dgrencilerin kolektif olarak
cesitli gruplar halinde ¢alistiklari hareketli mekanlardir. Siginak mek&nlar:, 6grenme eylemini gergeklestirenin
birey oldugu 6n kabulii ile diigiinme ve yaratici ¢alisma igin gerekli ihtiyaglari karsilamaya yonelik tasarlanan
mekanlardir. Etkilesim mekanlari, 6grencilerin kiitiiphane tarafindan saglanan hizmetlere erisim sagladiklar
etkilesim alanlaridir. Son olarak, topluluk mekén:, 6grencilerin daha genis bir 6grenme topluluguna aidiyet ve
bir kimlik hissine sahip olma gereksinimlerini karsilama amacin tagir. Bu dort mekan, 6grenciye farkli
zamanlarda farkli ihtiyaglarina uygun bir ortam tercihi saglamak i¢in entegre ¢alismalidir (Choy & Goh, 2016:
16).

McDonald’a (2006) gore, bilgi caginda ideal kiitiiphane, “islevsel, uyarlanabilir, erisilebilir, cesitli, etkilesimli,
elverisli, ¢evreye uygun, giivenli ve bilgi teknolojisini destekler” bigimde tasarlanmalidir. Kiitiiphaneler,
gecmiste kullanicilarin basili koleksiyonlara erismeleri ve bunlarla ¢caligmalari i¢in okuma odalar1 sagladiklar
gibi, simdi de dijital koleksiyonlara erismeleri ve bunlarla ¢alismalar icin ortak bilgi alanlar1 saglamaktadir.
Jochumsen vd. (2012: 586), yeni kiitiiphaneler ile ilgili olarak, iskandinav iilkelerindeki kiitiiphanelerin
sunmay1 amagladigi dort hedefe (deneyim, katilim, yetkilendirme ve inovasyon) yonelik gereksinimlerine gore
kullanilan dort mek&nli bir model 6nermektedir. Bu mekanlar, kitliphane biinyesinde bulunmasi 6nerilen
ilham mekan:, 6grenme mekan:, bulusma mekan: ve performatif mekéandir.

Sinclair (2007: 4), kiitiiphanelerin, 6grencilerin 6grenmesini yeni ve yaratict yollarla tesvik etmek igin ¢ok
cesitli unsurlar1 bir araya getiren “Commons 2.0”a uyum saglamasi ve gelismesi gerektigini One siirer.
Commons 2.0, statik bir bilgisayar laboratuvarindan ziyade kablosuz iletisim 6zgiirliigiinii, etkilesimi ve is
birligini tesvik eden esnek c¢alisma meka@n: kiimelerini ve yaraticihigi tesvik etmenin yani sira akran
ogrenmesini destekleyecek konforlu mobilyalar ile sanat ve tasarim 6gelerini icerir. Sinclair’e (2007: 4) gore
bu mekénlarin tasarimim yonlendiren bes ilke “aciklik, ozgiirliik, rahathk, ilham vericilik ve
uygulanabilirlik™tir.
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Cunningham ve Tabur (2012), kutuphane mekan tasariminda kullanici gereksinimlerini hiyerarsik olarak
listeleyen piramit seklinde bir model ileri siirer. Bu semada, piramidin ilk seviyeleri, “erisim ve baglantilar”
(konum, bolgeler, koleksiyon, bilgi ve ag) ve “kullanicilar ve faaliyetler” (okuma, yazma, is birligi, mobilya,
arac-gereg ve esneklik) kiitiiphane kullanicilarinin en temel ihtiyaglarini belirtir. Piramidin iist seviyeleri, yani
“konfor ve imaj” (ambiyans ve 6grenme hissi) ve “sosyallik” (toplumsal, sosyal, sessiz, giiriiltiilii, bagimsiz
ve grup), ideal bir 6grenme alani i¢in en iist diizeyde konfor ve duyum 6zelligini gosterir.

Wagner ve Watch (2017: 17)’un 6grenme merkezlerinin de arasinda kabul edildigi inovasyon mekanlari ile
ilgili aragtirmalarinda, bu mekéanlarin tasarimini etkileyen meta-trendleri “inovasyonun gittik¢e acik ve is
birligine dayali hale gelen dogas1”, “yiiz yuze iletisimin yeniden deger kazanmasi” ve “mekanlari birer deneme
platformuna doniistiiren teknolojinin her yerde erisilebilir olmas1” seklinde ileri siirlilur. Rizzo'ya (2002: 464)
gore basarili bir kﬁtﬁphane cok cesitli gereksinimlere cevap veren ¢ok ¢esitli mekanlar arasinda iyi bir denge
saglamalidir. Kiitiiphane, “aktif ve ilgi cekici ortak mekéanlar”, “bireysel arastirma ve grup calismasi igin
etkilesimli ortak ¢aligma mekanlar1”, “okuma odalari, ¢aligma odalar1 gibi daha sessiz, daha az aktif mekanlar”
ve “derin diisiinme mekanlar1” gibi ¢ok gesitli meké&nlarin tiimiinii biinyesinde barindirmalidir.

Literatlr arastirmasi sonucunda, bilgi ¢aginda kiitiphane mekanlarinin sahip olmasi gereken mekéansal
ozellikler arastirilirken, ilgili literatiirde en ¢ok vurgulanan kelimeler, alt kategoriler olarak kabul edilerek
tematik olarak yeniden siniflandirilmis ve 5 ana mekansal 6zellik kategorisi belirlenmistir. Arastirmaya veri
teskil eden alt kategoriler, ilgili literatiirde yer alan metin grubu igerisinde mekansal ozellikleri isaret eden
kelimelerin tekrarlanma sikligina oranli olarak vurgulandigi bir “kelime bulutu” ile gorsellestirilmistir (Gorsel
1).
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Gorsel 1. Bilgi ¢ag1 kiitiiphanelerinin sahip olmasi gereken mekénsal 6zelliklere yonelik kelime bulutu

Kiitliiphanelerin  bilgi ¢agi toplumunun degisen gereksinimlerine cevap verecek bigimde yeniden
yapilandirmasinda sahip olmasi gereken mekénsal Ozellikler sistematik olarak yeniden siniflandirilarak,
“topluluk yaratma/sosyal gegirgenlik, cesitlilik, etkilesimlilik, bilgi teknolojilerine uygunluk ve tasarim
estetigi/atmosfer” olarak belirlenmis ve bu ozellikler yenicaga adaptasyon diizeyleri ile 6rnek teskil eden
kiitiiphaneler yardimiyla somutlastirilarak birer alt baglik altinda agiklanmustir.

Topluluk Yaratma/Sosyal Gegirgenlik

Bilgi ¢aginda kiitiiphane mekanlarinin topluma agikligi, inovasyonu besleyen cesitliligi destekleyen sosyal
gecirgenligi ve topluluk yaratmada aracilik rolii her zamankinden daha énemli hale gelmistir. Bir topluluk,
genel olarak farkli arka planlara sahip, ancak toplulugu ortaya ¢ikma motivasyonu olan bazi ortak ilgi alanlarini
paylasan bireylerden olusur. Ornegin bir iiniversite toplulugunda, akademik personel ve dgrenciler farkl
boliimlerdendir, ancak hepsinin bilgi arayisi ve 6grenmede ortak bir amaci vardir. Yeni kiitiiphaneler, topluluk
olusturma ve besleme roliinde, ortak topluluk hedeflerine ulasmak igin cesitliligi destekler ve farkli gruplari
bir araya getiren bir merkez gérevi goriir. Yeni nesil akademik kiitiiphaneler 6grencileri kendine geker ve onlar
i¢in bir topluluk alani haline gelir (Choy & Goh, 2016: 25). Ogrenme merkezlerinde yaratilan topluluklar,
farkli disiplinlerden, farkl: fikirleri ve farkli kapasiteleri olan bireylerin, ayn1 mekéan: ve araglari kullanmasi,
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bulusmasi, birlikte yiyip igmesi ve birbirlerinden 6grenmesini saglar. Burada odak noktasi, paylasilan bir
calisma ortami, paylasilan degerler ve akademik kiitiiphane i¢in yeni bir dinamik yaratacak bir ortak ¢aligsma
toplulugunun kurulmasidir (Schopfel vd., 2015: 68).

Bir inovasyon mekani olarak kiitiiphanelerin bilgi ¢aginda doniistiigii 6grenme merkezlerinin giris katlari,
iletisim ve sosyal etkilesimi artirma amagl degisim gegirmistir. Inovasyon ekosistemlerini gii¢lendirmeye
odaklanan mimarlar ve gayrimenkul yatirimcilari ile yapilan roportajlar, inovasyon mekanlarinda giris katinin,
farkl1 arka plana sahip bireyleri bir araya getiren topluluk miknatislari olarak yeniden yorumlanmasi
gerektigine isaret etmektedir. Bu anlamda, giris lobisi veya giris katini, artan sosyal gegirgenlik gereksinimine
uygun olarak yeniden yapilandirmak; karma kullanimlar ile “yasamak, ¢alismak, 6grenmek ve oyun oynamak”
gibi eylemler arasindaki smirlarn bulaniklagtiran, fiziksel baglantilan giiglii ve seffafligi artirllmis mekanlar
yaratarak miimkiin kilinabilir. Digaridaki bireyleri, i¢ mekanda verilen hizmet ve faaliyetlerle gorsel olarak
iliskilendirmek, seffaflik ile yakindan iligkilidir. Seffaflik ve sosyal i¢erme arasindaki iliski agisindan seffaflik,
kalabalik i¢inde genellikle dislanmig hisseden bireyleri, bir mek&na davet etmenin ilk adim olarak
tammlanabilir (Wagner & Watch, 2017: 37). Kiitiiphaneler, topluluk rollerini ¢esitli yollarla giiclendirir.
Kiitiphanelerde diizenlenen sergiler, seminerler, siir okuma seanslar1 ve kitap tartismalar1 gibi etkinlikler, rutin
olarak gergeklestirildigi takdirde kiitliphanenin bir 6grenme mekani oldugu fikrini pekistirir. Bu etkinlikleri
kiitiiphanedeki agik alanlarda, oradan gegenleri bir toplulugun pargast olarak katilim duygusu
hissedebilecekleri ve etkinligin i¢ine ¢ekilebilecekleri yerlerde yapmakta fayda vardir. Bu tiir herkese agik
etkinlikler, kullanicilarin entelektiiel arayiglarini gii¢lendirebilecek bir topluluk deneyimine katkida bulunan
bir atmosfer olusturur (Choy & Goh, 2016: 25). Yeni kutlphanelerde gegirgen bir giris kati, herkesin sahip
oldugu giivenli, tarafsiz bir alan yaratarak, 6zel ve kamusal alanlar arasindaki sinir1 bulaniklastirir. Giris katta
konumlandirilmis halka agik bir kafe, rahat oturma gruplari ile olusturulmus ev benzeri bir lobi alaninda
saglanan ticretsiz, hizli ve yaygin kablosuz teknoloji, girig katlarini1 bulugsma noktalarina doniistiiren bir tasarim
stratejisi olarak kullanilabilir (Wagner & Watch, 2017: 37).

. ..‘k" ‘;iaq:____ - _.1% - 7,}‘._ e
Gorsel 2-3. Oodi Helsinki Central Library i¢ mekan:

Finlandiya’daki Oodi Helsinki Central Library, bir bilgi ¢ag: kiitiiphanesi olarak ziyaret¢ilerine kitap ddiing
almanin ¢ok Otesinde, bulusma, sosyallesme, okumalar, atélyeler ve 6zel etkinlikler gibi pek ¢ok faaliyete
katilma gibi deneyimler sunmaktadir (Eko Yapi, 2018). Oodi’de kitap koleksiyonlarinin yerinde
depolanmasinin azaltilmasi sayesinde, topluluk yaratma ve sosyal gegirgenligin artirilmasi amagli bir kafe,
restoran, halka agik balkon, sinema salonu, kayit stiidyolari ve bir maker meké&n: yaratilabilmistir. Kiitiiphane
islevleri; sehir meydanini kiitiiphanenin i¢ mek@nma dogru genisleten aktif bir zemin kat, kitap
koleksiyonlarinin yer aldigi ikinci kat ve kiitiiphane i¢indeki ek hizmetlere ev sahipligi yapan mekéanlari igeren
Ucuincu kat dahilinde gergeklestirilmektedir (Archdaily, 2018) (Gorsel 2-3).

Cesitlilik

Kiitiiphaneler 6grenme, 6gretme ve arastirma siireglerinde birer akademik odak noktasi olarak, gii¢lii bir sosyal
rol oynar. Bilgi caginda kiitiiphanelerden; giderek artan sayida talepkar kullanici, bu kullanicilarin gesitli
Ogrenme ve arastirma tarzlarina ve geleneksel ve elektronik hizmet alim bigimlerine hitap etmesi (McDonald,
2006), yani ¢esitli kullanicilara ¢ok ¢esitli hizmetler sunmak igin ¢ok ¢esitli mekan olanaklar1 saglamasi
beklenmektedir. Burada cesitlilikten kasit, her yas ve her kesimden “tiim kullanicilarin kiitiphane olanaklarina
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erigebilirligi, farkli gereksinimlere cevap veren hizmetlerin gesitliligi ve mekanlarin ¢esitliligi ve esnekligi”dir.
Kitlphane diizenlemelerinde, oturma diizeni ve mobilyalarinda, bireylerin farkli viicut olgtleri ve 6zellikle
Ogrencilerin uzun siire hareket etmeden oturmasi gerektigi hesaba katilmaktadir. Rahatsizlik, 6grenme i¢in
onemli bir engel olarak kabul edilen dikkat daginikligina neden olur. Ayrica kiitliphanelerde, yazmak,
bilgisayarlari, kitaplar1 ve diger materyalleri kullanmak gibi farkli eylemler igin gesitli yiizeyler saglanmalidir
(Chism, 2006: 6). Yeni kiitiiphanelerde islevsellik, insanlarin ihtiya¢ duyduklari kitap koleksiyonlari, hizmetler
ve bilgi teknolojisi ile etkilesime girebilecekleri her tiirlii alanin islevsel ¢oziilmesidir (McDonald, 2006).

Bilgi cag1 akademik kiitiiphanelerinde, bir grup 6grenci, bir konusmaciy1 dinlemekten (geleneksel ders veya
gosteri) isbirlik¢i ¢alismaya (ekip veya proje tabanli faaliyetler) veya bireysel ¢alismaya (okuma, yazma veya
basili veya elektronik kaynaklara erisme) gecis yapabilme imkanma sahip olmalidir (Chism, 2006).
Kullanicilarin artan gesitliligine ve farkli 6grenme bigimlerine uygun ¢ok ¢esitli tiplerde ¢aligma ortamlart
saglamak amaglanir. Kiitliphane kullanicisi olarak 6grencilerin, yalnizca sessiz ¢aligma ve bireysel 6grenme
amach degil, ayn1 zamanda bilgi caginda giderek artan bir sekilde grup galismasi ve etkilesimli 6grenme amagh
mekanlara gereksinimi ortaya ¢ikmustir. Geleneksel ve dijital olanaklara ev sahipligi yapan bu melez
kiitiiphanelerde, BT hizmetlerine (hem kablolu hem de kablosuz), teknik destege, bilgi-beceri egitimi ve
seminer odalarma ayrilan alanlar artmistir (McDonald, 2006).

Bireysel ¢alisma ve isbirlik¢i ¢aligma, taban tabana ters iki olgudur. Biri bireye odaklanir ve hizmet ederken,
digeri gruplarin ihtiyaglarini karsilar. Biri sessiz, digeri ise yiiksek giiriiltiilii olabilir. Bireysel ¢alisma alani ve
igbirlik¢i calisma alani, kiitiiphane binasinin yin ve yang'idir. Kullanimlar bir giin, bir sdmestr veya bir yil
boyunca birbirleriyle iliskili olarak gelisebilir ve artabilir, bu da kiitliphane binasina hayat veren bir dinamik
yaratir (Choy & Goh, 2016: 21). Kiitiiphane faaliyetlerinin akis1 genellikle anlik ger¢eklestiginden, faaliyetlere
Ozellestirilmig yerler (konferans salonu, laboratuvar ve kiitliphane karelleri) diizenlemek yerine, 6rnegin
hareketli paneller, masalar ve sandalyeler ile donatilmus, farkli aktivite tiirlerini desteklemek igin hizli bir
sekilde yeniden yapilandirilabilen mekénlarin tasarlanmasi daha mantikli géziikkmektedir (Chism, 2006). Bu
esnekligi saglamada, modiiler parcalar kullanilarak biiyiiyebilir masalar, mekdn bolme elemani olarak
kullanilabilen tekerlekli dikey yazi tahtalari, kolay tasinabilir hafif sandalye ve tabureler, tekerlekli
bilgisayarlar ve monitérler gibi mobilya ve donatim elemanlari kullanilabilir (Choy & Goh, 2016: 18).

Fransa’da eski giizel sanatlar miizesinin kiitliphane olarak yeniden yapilandirilmasi amaciyla yapilan yeni
medya kiitiiphanesi, kafe, kiitiiphane, kiiltiir magazasi, oditoryum ve sergi salonu gibi ¢ok ¢esitli yenilikgi
kiiltirel ozellikleriyle bilgi cagi kiitiiphanelerine Ornek olarak gosterilebilir. Yeni medya kuttphanesi
programini olustururken ana fikir, engelsiz ve yasaksiz bir mekan olusturmak, erisimi kolaylagtirmak ve
kiitiiphaneyi tiim kullanicilar i¢in giinlilk ziyaretlere ev sahipligi yapan bir bina haline getirmektir. Binay1
erigilebilir kilmak i¢in ziyaretgiler, kiitliphane konseptini popiilerlestiren rahat bir ortam olarak kafeden giris
yapmakta; onlar1 davet eden basamakli merdivenleri okumak, oturmak, mola vermek, resim yapmak, parka
bakmak, birini beklemek veya sadece yukari ¢ikmak i¢in kullanmaktadir. Kiitiiphanede ¢ok ¢esitli kullanicilar
igin ¢ok cesitli mekénlar (grup caligma, bireysel ¢aligma, bulusma ve koleksiyon tarama gevreleri) esnek
bi¢imde diizenlenmistir (Archdaily, 2019) (Gorsel 4-5).

Gorsel 4-5. LA B!B of Dunkerque Library grup calisma, bireysel ¢alisma, bulugsma ve koleksiyon tarama gevreleri
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Etkilesimlilik

Yeni kutliphaneler, kullanicilar ve hizmetler arasindaki temasi tesvik eden iyi diizenlenmis mekanlar gerektirir.
Kittuphanede koleksiyonlar, hizmetler, okuyucular ve bilgi teknolojisi alani arasinda uygun bir denge
kurulmasi i¢in mevcut alanin optimum kullanimini saglamak yaninda, kullanicilar arasindaki etkilesimi ve
hizmetlerin kullanimini tesvik edecek tasarim miidahalelerine ihtiya¢ bulunmaktadir. Ana 6diing verme
bankosu, danigsma noktalari, grup ¢alisma alanlar1 ve bilgi becerileri odalart modern kiitiiphanelerdeki temel
etkilesim alanlaridir (McDonald, 2006).

Etkilesimi kolaylastirict mekanlar, bilgi ¢alisanlarinin bir araya gelerek bilgi paylagsmalari ve yeni bilgi ortaya
¢ikarmalari, disiplinlerarasi gegislerin saglanmasi ve tesadiifi karsilasmalari destekleme gibi olanaklar saglar.
Aabo vd. (2010: 16), kullanicilart tarafindan algilandig: sekliyle kiitiiphanelerin ¢ok 6nemli bir 6zelligine isaret
eder; “Insanlar kiitiiphanelerde g¢ogunlukla bireysel calisma veya onceden tamidik diger kisilerle yapilan
miinferit toplantilarla mesgul olsalar da kiitiiphaneler, bu bireyleri, evde veya normal bir ofis alaninda
caligsalar karsilasmayacaklari ¢ok ¢esitli insanlara, etkinliklere ve bilgilere maruz birakir”. Kiitliphanenin bu
ozelligi, 6rnegin kullanicilar mola verdiklerinde ve tesadiifen brosiirler, topluluk bilgileri ve diger materyaller
arasinda gezindiklerinde veya kendilerinden farkli projeler {izerinde ¢alisan diger bireyler ve gruplar ile bir
araya geldiklerinde 6n plana ¢ikar. Yeni kiitiiphaneler, insanlara fiziksel (kitap, dergi, gazete), dijital (web
sitesi, ¢cevrimigi arsiv) veya sosyal (kiitiiphaneci) arayiizler araciligtyla rastgele yeni bilgileri kesfetmeleri ve
tesadiifen rastlamalari igin zengin firsatlar sunmalidir (Bilandzic & Foth, 2013:256).

Bir binanin fiziksel kisitlamalarini ve bu kisitlamalar1 ortadan kaldirmasa bile nasil arabuluculuk yapacagini
diisiinmek, yeni kiitiiphanelerin de aralarinda yer aldigi basarili inovasyon alanlari icin esastir. Ornegin;
dikddrtgen, uzun bir bina, mesafe géz oniine alindiginda, insan etkilesimi i¢in engel teskil eder. Aragtirmalar,
dikey diizlemde boliinmenin, iletisim iizerinde yataydan daha ciddi negatif bir etkiye sahip oldugunu
gosterdiginden, tek katli veya aynmi kat lizerinde konumlanmanin tercih edildigine isaret eder (Wagner ve
Watch, 2017: 31).

Bilgi cagi kiitiiphanelerindeki etkilesim mekénlari, kullanicilarin hizmetler, kaynaklar, kiitiphaneciler ve diger
kullanicilar ile etkilesime girdigi mekéanlardir. Giiniimiizde kiitliphaneler, e-kaynaklara erisim, e-posta
referansi, sanal sohbet vb. gibi hizmetlerinin birgogunu ¢evrimigi olarak sunsalar da kullanicilarin, 6zellikle
ogrencilerin gesitli amaglarla fiziksel kiitiiphaneye diizenli geziler yapmalar1 i¢in hala énemli nedenleri
bulunmaktadir. Basili materyal taramast, yazilim, ekipman ve diger kaynaklarin kullanim, kiitiiphanecilerden
alinan bireysel damismanliklar bu nedenlerden bazilaridir. Bu etkilesimlerin gergeklestigi mekanlar,
kullanicilar arasinda verimli ve keyifli karsilagmalar icin tesadiifi firsatlari da en iist diizeye ¢ikaracak bicimde
tasarlanmalidir (Choy & Goh, 2016: 22).

Bina elemanlar olarak atriyum, i¢ merdiven ve koridorlarin, bireyler arasi is birligi firsatlari, sosyal etkilesim
ve iletisimi kolaylastirici roli cok dnemlidir. Biiyiik bir i¢ merdivenin takildigi biiyiik orta bosluk, katlar arasi
gorsel baglantiy1 giiclendirir. Yeniden canlandirilan yapisinda merdivenler, insanlarin Katlardan gegerken
kargilagsmalar1 ve etkilesimi kolaylastirmak i¢in fiziksel bir imkan saglar. Bununla birlikte bir koridorun
yerlesimi ve boyutlar1 kadar siradan bir sey, bir alan1 6nemli 6lgiide harekete gecirebilir ve sosyal etkilesimleri
artirabilir. Bircok mimar i¢in koridorlar, {i¢ ortak stratejiyi vurgulayan firsat potalaridir. Bu stratejiler,
“tesadiifi kargilagmalar yaratmak, konsantrasyon arayan kullanicilar i¢in giiriiltiiyii en aza indirmek igin
insanlar1 belirli bolgelerden uzaklastirmaya yardimei1 olmak ve yapilandirilmamis bir bulusma yeri sunmak”
olarak siralanabilir (Wagner & Watch, 2017: 32).

Kiitiiphanelerde danigsma bankolarinin rahat algilanabilir ve yar1 agik bicimde tasarlanmasi, 6grenciler ve
kiitiiphaneciler arasindaki uzun ve derinlemesine tartigmalar tesvik eder. Kiitliphaneler, etkin bir yerlesim
planlamasi ve iyi bir raf tasarimi ile kullanicilarin kitap koleksiyonlari ile etkilesimini destekleyebilir ve tesvik
edebilir. Ornegin, kitaplar icin mekana sira sira raflar yerlestirmek yerine, kullanicilar igin bir yolculuk hissi
yaratmak amacl aralara serpistirilmis bolmeler, dinlenme alanlari, okuma alanlar1 ve diger alanlar
diistiniilebilir. Bununla birlikte, kiitliphanede yapilacak gecici diizenlemeler, ¢ekici sergiler ve sergiler yoluyla
koleksiyonun 6zel boliimlerinin veya glincel alanlarin vurgulanmasi, koleksiyon ile etkilesimi artirmanin eski
fakat halen kullanilabilecek yontemlerinden biri olarak karsimiza ¢ikar (Choy & Goh, 2016: 23).
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" Gorsel 6-7. Nasushiobara City Library ic mekani

Japonya’da bulunan Nasushiobara City Library ziyaret¢ileri kiitiphanede 6zgiirce dolasirken, binanin gesitli
yerlerinde konumlandirilmis sergiler ve gergeklesen diger insan kaynakli faaliyetler vasitasiyla yumugak bir
sekilde tanimlanmig sinirlar boyunca meké&n: deneyimlemektedir. Bu sayede ¢oklu duyularin uyarilmasi
yoluyla, tasarimin yeni kavrayislari ve 0grenmeyi tesvik etmesi amaglanir. Birinci kat birbiriyle kesisen
davetkar, canli, erigilebilir bir alan iken; ikinci kat okuma veya arastirma i¢inde kaybolmak igin rahat bir mekan
saglar. Kiitiiphane yerlesim planinda yer alan i¢ avlular, topluluk etkinlikleri, sergiler ve diger kullanimlar igin
kullanilmaktadir. Sesler ve goriintiiler yukar1 ve disa dogru yayilir ve binanin diger boéliimlerindeki insanlar
ile etkilesimi tetikler (Gorsel 6-7). Nasushiobara Sehir Kiitiiphanesi ile hedeflenen ideal, halk kiitiiphanelerinin
artik yalnizca insanlarin bir araya gelebilecegi “iiciincii bir yer” olarak hizmet etmesi degil, ayn1 zamanda genis
Olcekte, sehrin bir biitiin olarak gelisimine katkida bulunan 6grenme ve etkilesimi tesvik etmesidir (Archdaily,
2021).

Bilgi Teknolojilerine Uygunluk

Yeni kitiphaneler, kullanicilarinin bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismelerden tam olarak
faydalanmasina olanak saglayacak ve milenyum kusaginin taleplerini karsilayacak sekilde planlanmaktadir.
Teknoloji agisindan zengin 6grenme i¢in mekanlar tasarlanirken, mobil 6grenme (mobile learning), baglantili
ogrenme (connected learning), gorsel ve etkilesimli 6grenme (visual and interactive learning) ve destekleyici
O6grenmedeki (supportive learning) egilimlerin mekéansal ihtiyaglar1 g6z Oniinde bulundurulmaktadir
(McDonald, 2006). Kiitiiphanelerdeki birgok kullanici, bilgisayarlardan ve diger teknolojik ekipman ve
hizmetlerinden yararlanmak igin kutuphaneyi ziyaret eder. Bilgi ¢ag: kiitiiphaneleri, kullanicilarin evlerinde
sahip olmadig1 teknolojiyi sunma hizmeti de saglamalidir. Kiitiiphaneler ayrica yeni ve deneysel teknolojileri
saglamak ve tanitmak igin iyi birer test alamidir. Bu nedenle her gegen giin birgok kiitiiphane, mimari
programlarina “maker mek&nlari”’n da déhil etmeye baslamustir. Kiitiiphanelerdeki maker mekanlari, yaratici
fikir gelistirmeye ve {iretmeye, insanlarin normalde evlerinde bulunmayan materyallere erismelerini
desteklemeye ve bir seyler yaratma ve yapmada digerlerine katilma firsatlarini saglamaya yardimei olur (Choy
& Goh, 2016: 24).

Wagner ve Watch (2017: 42)’a gore, yeni kiitiiphanelerin de aralarinda sayildigi inovasyon mekénlarinda
bulunan teknolojiler, “iletisim ve is birligi araci1 olarak teknoloji, liretim/aragtirma araci olarak teknoloji ve
teshir araci olarak teknoloji” olmak iizere ii¢ kategoriye ayrilabilir. Hizli ve yaygin kablosuz teknoloji, is
birligini kolaylastiric1 yazilimlar, telekonferans alanlari, 3D yazicilar, yerinde gorsellestirme cihazlari, dijital
beyaz tahtalar, etkilesimli ekranlar ve etkilesimli masalar, bilgi ¢aginda inovasyon mekanlarinin standart
donatimlar1 haline gelmektedir.

Bilgi ¢aginda is birligi i¢inde gerceklestirilen grup ¢alismalari, biiyiik 6l¢iide teknoloji kullanimini gerektirir.
Is birligi mekanlarinda, grup iiyelerinin ortak bir dosya iizerinde birlikte calisabilecekleri veya dosyalarini
paylasabilecekleri biiyiik bilgisayar monitorleri, elektronik akilli tahtalar ve projeksiyon ekranlari standart
donanim haline gelmektedir. Toplantilarin veya sunumlarin kaydedilmesi i¢in kamera ve kayit cihazlar1 da
grup caligma mekanlarina yerlestirilebilir. Video konferans yazilimi ve ekipmani, gruplari sanal ortamda
birbirine baglamaya yardimci olur. Coklu dokunmatik biiyiik ekranlar ve akilli tahtalar yaninda beyaz tahtalar
ve silinebilir yazi yiizeyleri gibi diisiik teknolojili araglart unutmamak 6nemlidir (Choy & Goh, 2016: 19).
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Yeni kiitliphanelerde, taginabilir, kablolu ve kablosuz cihazlarin karigimi ile saglanan esnek bir teknoloji destek
altyapisi gereklidir. Cogu yeni kitaplik tamamen kabloludur ve okuyucularin diziistii bilgisayarlarini aga
baglamalar1 i¢in tiim bina g¢evresinde kablolama ve kanal baglantisi saglar. Daha once giivenilirlik ve
giivenlikle ilgili bazi1 endiselere ragmen, kablosuz ag artik daha hizli ve daha ucuz hale geldikge
yayginlagsmustir. Bilgisayarlar genellikle duvardan kolayca servis edilebilecekleri dis cephe duvari kenaria
dizilmis masalar iizerine yerlestirilir, ancak bazen giines parlamasi nedeniyle binanin merkezine de
konumlandirilabilmektedir. Bir¢ok binada bilgisayarlar, esnek bicimde diizenlenmis siradan masalara
yerlestirilirken, bazi kiitiiphanelerde 6zel olarak tasarlanmis bilgisayar mobilyalari da tercih edilebilmektedir.
Hem oturan hem de ayakta okuyucular icin esnek diizenlemeler yapilmasi, kullanicilara se¢im olanagi saglar
(McDonald, 2006).

Kiitiiphanelerin kullanicilara saglanan teknoloji hizmeti, nitelik ve nicelik agisindan 6ngoriilemeyen sekillerde
degisebilmektedir. Bu nedenle teknolojik hizmetler i¢in ayrilan mekan ve donanimlarin esnek ve yeniden
yapilandirilabilir olmasi1 6nem tasir. Genel olarak, mek&nin sekli, genisleme olanaklari, diger alanlara yakinlik,
erisim yollari, 6zel donamim kullanim, elektrik giicliniin saglanmasi, veri erisim noktalar1 gibi konularin iyi
diistiniilmesi gerekir (Choy & Goh, 2016: 19).

ABD’deki Hunt Library biinyesinde, ¢ok ¢esitli calisma ve 6grenme ortamlari, teknoloji odakli deneysel
laboratuvarlar, renkli, dinamik mobilyalara sahip 6grenme alanlar1 ve daha geleneksel ¢alisma odalar1 yan
yana bulunmaktadir. Teknoloji kullanimi bina tasariminda belirgin bir tasarim verisidir. En son kiitliphane
teknolojisinin entegrasyonu, binanin tasariminda olduk¢a belirgindir. Kiitiiphanedeki oyun laboratuvari,
igbirlik¢i oyun tasarimini ve oyunun egitimdeki roliinii kesfetmek i¢in deneysel bir ortak alandir. Kiitliphanenin
Ogretme ve gorsellestirme laboratuvari, yaraticilik stiidyosu, 3D baski atdlyesi ve dijital medya iiretim
mekanlari, kullanicilarina hizli prototipleme, modelleme ve goérsellestirme hizmeti saglar (Gorsel 8-9). Son
teknoloji video konferans ve telesunum teknolojileri, diinyadaki diger ¢alisanlar ile is birligine olanak tanir
(Archdaily, 2013).

Gorsel 8-9. Hunt Library i¢ mekan:

Tasarum Estetigi/Atmosfer

Yeni kiitliphanelerin i¢ mekén atmosferinin, akademik c¢alismaya ve diisiinmeye elverigli olmasi ve
kullanicilarin1 tesvik ederek ilham vermesi beklenmekte; okuyucularin ¢alisirken kendilerini rahat ve
giivende hissetmesi amaglanmaktadir. Yaratict mimari, heyecan verici ve monoton olmayan i¢ mekéanlar,
cevre atmosferine katkida bulunur. I¢ mekan atmosferi, heykeller, tablolar, vitraylar, i¢ bahceler ve diger
sanat eserleri ile daha da gelistirilebilir. Yiiksek standartta mobilya ve kaplamalara yapilan yatirim, kalite
duygusunu yaratarak minimum bakimla uzun bir siire boyunca yogun kullanima olanak saglamaya izin verir
(McDonald, 2006). Bir yerin ambiyansi, o yeri deneyimleyen insanlara aktardigi ruh hali ile ilgilidir.
Kiitiiphanelerde i¢ mekan atmosferi, aydinlatma, renk, mobilya ve ekipman tasarimi ve yerlesimi gibi fiziksel
cevresel faktorlerin yani sira yiiriitiilen faaliyetler ve insanlarin genel tavirlart gibi davranissal faktorlerin
birlesiminden olusur. Atmosfer faktdriiniin, kiitiphaneye gelen ziyaret¢i sayisinin artmasinda dogrudan
etkisi vardir (Choy & Goh, 2016: 19).

Eski 6grenme ortamlarindaki beyaz dikdortgen armatiirlerle saglanan tavan aydinlatmasi ve sade karo
zeminlerden olugan ortamlar, bu mekéanlarin sakinleri i¢in antiseptik bir ruh hali yaratir. Insanlar renklere,
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dogal ve goreve uygun aydinlatmalara, ilgi gekici mekan diizenlemelerine ilgi duymaktadir. Mevcut nesil, sik
sik ugradiklari kafe ve kuliiplerdeki uyarici mekanlarin i¢ mekan atmosferine dzellikle duyarli gériinmektedir
(Chism, 2006). Weijs-Perrée vd.’ne (2019) gore, is birligi mekanlarinda kullanicilart mekéna ¢ekmek icin ev
benzeri, rahat bir ic mekan ve farkli ¢alisma gereksinimleri igin ¢esitli bigimlerde is istasyonlar1 ile
olusturulmus yar1 agik bir plan diizeni ile ilham verici ve yaratici bir atmosfer yaratmalidir.

Kanada’daki Vaughan Civic Centre Resource Library, topluluk yaratma ve birlikte 6grenmeye odaklanan bir
bulusma mekani olarak yeni nesil bir kiitiiphane ve vizyoner bir maker mekani olarak tanimlanmaktadir. Tek
renkli dis cephenin aksine, renkli mobilyalar ve renkli camlar, agik toplanti alanlarimi bireysel caligma
alanlariyla dengeleyerek akici bir dizi aydinlik mekéana canlilik verir (Gorsel 10-11).

Gorsel 10-11. Vaughan CIVIC Centre Resource Library i¢ mekan atmosferl

Kituphanedeki her mekén, genis kapsamli kullanici gruplar1 i¢in Ogrenmeyi tesvik etmek (zerine
tasarlanmigtir. Kiitiphane, kafe ve merkezi agik avlu vasitastyla kitap koleksiyonunun ¢ok 6tesinde genis bir
kamusal aktivite alanina ev sahipligi yapar. Herkes i¢in erisilebilir olan kiitiiphanenin maker mekanlarinda
ziyaretgiler, fikirlerini gerg¢eklestirmeye tesvik edilir. Bilgisayar destekli modelleme ve 3D yazicilar, video
stiidyosu, kayit stiidyosu ve yesil ekranin da yer aldig1 bir medya paketi, 6grenmek ve zanaat yapmak igin
firsatlar sunar. Kullanicilara yeni kesif olanaklar saglayan kamusal alanlar seffaftir ve gorsel olarak birbirine
baghdir. Sokak seviyesindeki genis camlar, yoldan gecen herkesi icerideki aktiviteye katilmak i¢in davet
etmeye yardimci olur. Sosyal alanlar, salon tipi koltuklar ve bireysel ¢alisma alani, dis ¢evre ile dogrudan bir
baglanti olustururken i¢ mek&nda 1s181 ve manzarayr en ist diizeye c¢ikaran pencerelerin kenarinda
konumlandirilmigtir (Archello, 2016).

SONUGC

Geleneksel kitiiphaneler, bilgi toplumunun sosyokdltirel ve teknolojik gereksinimlerine paralel olarak
doniisiime ugradigi, yeni hipotezlerin test edildigi, disiplinlerarasi bilgi paylasimi ve yeni bilgi yaratma
amagli birer sosyal etkilesim ve iletisim platformuna, yani bilgi ¢ag1 tarzinda birer “6grenme merkezine”
dogru evrilmektedir. Fiziksel bir “yer” olarak kiitliphanenin gelecegi, akademisyenler, kiitliphaneciler ve
tasarimcilar arasinda giincel bir tartigma konusu olmustur. Sanal kiitiiphaneler, fiziksel kiitiiphaneler ile yer
degistirmemis; fiziksel kiitiiphaneler, giincel gereksinimlere gore kabuk degistirmistir. Bu yeni binalar,
insanlarin bilgiye erisim, bilgiyi paylagsma ve yeni bilgi iiretimi amaciyla bir araya gelebilecekleri birer
“topluluk mekan1” saglamaya devam etmektedir. Kiitiiphaneler topluluk duygusunun gelismesinde, fiziksel
alan olarak Onemli bir kanal ve platformdur. Bilgi ¢aginda ¢evrimigi olarak sosyal medyada topluluk
olusturmak ¢ok daha kolay goziikse de fiziksel alan ve konuma dayali topluluk, daha gii¢lii ve kalici bir
etkiye sahiptir. Kiitiiphanelerin, fiziksel bir alanda bir arada bulunan bir insan topluluguna, ¢aga uygun
mekanlar ile hizmet vererek ev sahipligi yapmasi, bilgi toplumunun ingasina ve siirdiiriilmesine hizmet
acisindan biiylik 6nem tagimaktadir. Calisma kapsaminda kiitiiphanelerin bilgi ¢agi toplumunun degisen
gereksinimlerine cevap verecek bigimde sahip olmasi gereken mekansal 6zellikler topluluk yaratma/sosyal
gecirgenlik, cesitlilik, etkilesimlilik, bilgi teknolojilerine uygunluk ve tasarim estetigi/atmosfer basliklar ile
incelenmistir.
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Bilgi ¢ag kiitliphanelerinin giris katlarimin karma kullanimlar ile yeniden yapilandirilmasi, dis mekan ve i¢
mekan arasindaki smirlar1 bulaniklastirarak topluluk yaratma/sosyal gecirgenlik 6zelligini desteklemektedir.
Fiziksel baglantilar1 giiglii, seffafligi artirilmis mekéanlar yaratarak i¢ mekanda verilen hizmetler ile gorsel
iligskiyi kuvvetlendirmek, sergi, seminer benzeri etkinliklere ev sahipligi yapan mekéanlar diizenlemek, halka
acik bir kafe, rahat oturma gruplari ile olusturulmus ev benzeri bir lobi alani tasarlamak, kiitiiphaneleri bulugsma
merkezlerine doniistiirmeye yardimei olur. Kiitiiphanelerin, ¢esitli kullanicilara, ¢ok ¢esitli hizmetler sunmak
icin ¢ok cesitli mekan olanaklari saglamasi beklenmektedir. Burada ¢egitlilik 6zelligi, i¢c mekan tasariminda,
bireylerin farkli viicut 6l¢iileri ve ergonomik gereksinimlerine uygun ayarlanabilir ve konforlu mobilya se¢imi,
erigilebilir ve engelsiz mekan diizenlemeleri, ortak ¢alisma, bireysel ¢aligsma, grup calisma ve etkinlik alanlari
gibi farkl aktivite tiirlerini desteklemek i¢in hizli bir sekilde yeniden yapilandirilabilen esnek mekéan anlayist,
biiyiiyebilir masalar, mekan bdlme elemani olarak kullamlabilen tekerlekli dikey yazi tahtalari, kolay
taginabilir hafif separatdr, oturma ve c¢alisma birimleri gibi mobilya ve donatim elemanlari kullanimi ile
saglanabilir. Bilgi toplumunda kiitiiphanelerin sahip olmasi gereken bir diger 6zellik, kullanicilar arasindaki
etkilesimi, tesadiifi karsilasmalar1 ve hizmetlerin kullanimini tesvik eden etkilesimlilik dzelligidir. ¢ mekan
tasariminda, 6diing verme ve danigma bankolarinin goriiniir, agik veya yari acik tasarlanmasi, etkin bir yerlesim
ve raf tasarimi ile kullanicilarin kitap koleksiyonlari ile etkilesiminin artirilmasi, merkezi atriyum, i¢ merdiven
ve koridor diizenlemeleri ile kullanicilar aras1 tesadiifi karsilagsmalarin desteklenmesi etkilesimlilik 6zelligini
artirmaya yardimei olur. Bilgi teknolojilerine uygunluk 6zelligi, bilgi ¢cagi kiitiiphanelerinin, yeni ve deneysel
teknolojileri saglamak ve tanitmak igin iyi birer test alanina déniismesine olanak saglar. i¢ mekéan tasariminin,
giiclii teknoloji alt yapisin1 desteklemesi gerekir. I¢ mekanda, hizli ve yaygin kablosuz ve kablolu teknoloji,
telekonferans alanlari, 3D yazicilar, yerinde gorsellestirme cihazlar, dijital beyaz tahtalar, etkilesimli ekranlar,
etkilesimli masalar, biiyiik bilgisayar monitorleri, projeksiyon ekranlari, goklu dokunmatik biiyiik ekranlar i¢in
ayrilmis esnek, kolay yapilandirilabilir, genisleme olanagi saglayan, kolay erisilebilir mekén ve donatim
elemanlarinin diizenlenmesi gerekir. Son olarak, yeni kiitiiphanelerin i¢ mekan atmosferinin, akademik
calismaya ve diisiinmeye elverisli olmasi ve kullanicilarim tesvik ederek ilham vermesi beklenmektedir. ic
mekan tasariminda tasarim estetigi/atmosfer 0zelligi, rahat, ev benzeri i¢c mekan tarzinda, gesitli sanat ve
tasarim Ogeleri, renk, dogal ve goreve uygun aydinlatma ve ilgi ¢ekici mekan diizenlemeleri aracilig ile
yaraticilig1 destekleyen, heyecan verici ve monoton olmayan bir ortam yaratarak saglanabilir.

Yarmin kiitiiphanelerinin, diiniin binalarindan ¢ok farkli géziiken ve isleyen “yerler” olacagi bugiinden
bellidir. Orta vadede fiziksel ve sanal alanin esit derecede dnemli olmasi olasilik dahilinde goziikmekle
birlikte asil zorluk, kiitiiphanelerde yeni teknolojiler ile dogrudan baglantist olan sanal ve fiziksel alanlarin
birbirlerini tamamladig etkin bir hibrit sistem sunmak olacaktir. Yarinin yeni kiitiiphane binalar1 i¢in 6nemli
olacak mekansal karakteristikler, 6grenme ve ¢aligma pratiklerinin, mimarinin, teknolojinin ve toplumun
kokten doniistiigii yeni bir 6grenme ¢aginin gereksinimlerine gore degisip gelismeye devam edecektir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani
1. yazar %60, 2. yazar %40 oraninda katki saglamistir.
Catisma Beyam

Calismaya dair herhangi bir potansiyel ¢ikar catigsmasi bulunmamaktadir.
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