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Ozet

Hizla gelisen ve degisen diinyada, teknoloji kavrami hayatin her noktasinda var olmaktadir.
Tasarim alaninda her gegen giin daha ¢ok etkisini hissettigimiz dijital teknoloji miize kavramini
da yakindan ilgilendirmektedir. Calismanin amaci, gelisen teknolojinin etkisi ile sergileme ve
sunum yontemlerinin miizecilik anlayisinda yarattigi degisimi vurgulamak ve ¢agdas teknikleri
uygulamanin énemine deginmek, bu durumun Tiirkiye ve Diinya’daki yansimalarini ele alarak,
muze-toplum diyalogunun daha saglikli bir sekilde kurulmasina katkida bulunmaktir.

Caligma kapsaminda iki tiir materyal kullanilmistir. Bunlardan ilki teorik ve gorsel bilgi agirlikli
konuyla ilgili yayinlar, tez calismalari, ders notlari, mimari ve i¢ mimari dergiler ile internet
kaynaklaridir. Taranan ve incelenen bilgiler, genelden 6zele dogru siralanmistir. Tkinci materyal
ise literatiirde taranan Tiirkiye ve Diinya’dan miize 6rnekleri iizerinden basta Istanbul’daki Sakip
Sabanc1 Miizesi ve Atina’da yer alan Yeni Akropol Miizesi yazarlar tarafindan yerinde tespiti,
ilgili kisilerle goriismeler ve mekan fotograflariyla analiz edilmesidir. Caligmada izlenen metot ise
gbzlem ve tespittir. Konu ile ilgili yayinlar, tez ¢aligmalari, ders notlari, mimari ve i¢ mimari
dergiler ile internet kaynaklarindan yararlanilarak yapilan arastirmalar ve gdzlemler sonucunda,
tespit ¢aligmas1 yapilmistir.

Caligma kapsaminda ¢agdas miize mekanlar icerisinde yer alan dokunmatik ekran, hologram
teknolojisi, similasyon, sanal gergeklik gibi dijital sergileme teknikleri Turkiye ve Diinya’dan
miize drnekleri iizerinden anlatilacaktir. Basta Istanbul’daki Sakip Sabanci Miizesi ve Atina’da
yer alan Yeni Akropol Miizesi olmak {iizere, miize mekanlarindaki dijital tasarimlar 6zgiin
fotograflarla birlikte, mekan analizi ve sergileme teknolojileri ile iligkisi agisindan ele alinacaktir.
Sonug olarak miize yapilarinin sanat eseri oldugu giiniimiizde, birey-mekan ve eser arasinda olugan
birliktelige bagl dijital ¢dziimler, miizecilik anlayisina yeni bir bakis agis1 ve tasarim anlayisi
kazandirmistir. Calisma dijital muzecilik ve inter-aktif sergileme alaninda ¢alisma yapacak
tasarimcilara ve aragtirmacilara yol gosterecek niteliktedir.
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Abstract

In a rapidly developing and changing world, the concept of technology exists in every point of life.
Digital technology, which we feel more and more influential in the field of design, is also closely
related to the concept of the museum. The aim of this study demonstrate the impact of emerging
technologies and to highlight the changes created in the museum understanding of the methods of
presentation and emphasized the importance of implementing modern techniques, this situation by
addressing their reflections in Turkey and the world, the museum society and contribute to a
healthier way to establish a dialogue.

Two types of materials were used in the study. The first of these are publications, thesis studies,
lecture notes, architectural and interior design magazines and internet resources related to the
subject with theoretical and visual information. The scanned and analyzed information is sorted
from general to specific through a filter. The second material in the first Istanbul Sakip through
the museum world examples from Turkey and scanned the literature Sabanci Museum and the
New Acropolis Museum located on-site detection in Athens, it is the analysis of interviews with
relevant people and space photos. The method followed in the study is observation and detection.
As a result of researches and observations using publications, thesis studies, lecture notes,
architectural and interior design magazines and internet resources related to the subject,
determination work was carried out.

Located in touchscreen contemporary museum spaces within the scope of the study, holographic
technology, simulation, digital merchandising techniques such as virtual reality, it will be
explained through examples from the world of museums and Turkey. Digital designs in museum
spaces, especially Sakip Sabanci Museum in Istanbul and New Acropolis Museum in Athens will
be handled in terms of the relationship between space analysis and display techniques with
technology. As a result, in today's world where museum buildings are works of art, digital solutions
based on the unity between the individual-space and the work have brought a new perspective and
understanding of design to the museum understanding. The study is a guide for designers and
researchers who will work in the field of contemporary museology and interactive exhibition.

Keywords: Contemporary, Museum, Space, Technology, Design.

Citation:

Akgaova, A., Kose Dogan, R. (2020). Dijital Cagda Miizecilik Anlayisina Yenilik¢i Yaklasimlar. IDA: International
Design and Art Journal, 2(1), p.67-79.

! This study is prepared from the thesis titled “Techniques of Exhibiting in Contemporary Museology Understanding” which was accepted as
the Master Thesis of the Department of Interior Architecture and Environmental Design at Selguk University, Institute of Social Sciences on
15.06.2016.

* Corresponding Author

Dijital Cagda Miizecilik Anlayisina Yenilik¢i Yaklagimlar 68


mailto:nursarisoy@gmail.com
https://orcid.org/0000-0003-2078-9697
mailto:zeynel.dndar@gmail.com
https://orcid.org/0000-0002-2973-7087

IDA: International Design and Art Journal
Volume: 2, Issue: 1 /2020

Giris

Cagdas miizecilik ve geleneksel miizecilik kavramlari, teknolojinin gelismesiyle birlikte sik¢a ele
alinmaya baslanmustir. Miizelerin 6nemli islevlerinden biri olan sergileme ve diger islevleri, geleneksel
miizeciligin digina ¢ikmig ve yenilik kazanmigtir. Bu degisim c¢ercevesinde gelencksel miizelerin
islevleri de sorgulanmaya baslanmistir. Cagdas miizecilikte sergileme ve etkilesimli sunum teknikleri,
ziyaretgiler tizerindeki etkiyi arttirirken, kiltiir ve sanat birikiminin de toplumla bulusmasina olanak
saglamistir. Miizeler biinyelerinde barindirdiklar kiiltiirel zenginligi yenilik¢i yaklagimlarla aktarmaya
baslamasindan dolayi, miizelere olan ilgi de artmaya baglamistir. Uzaktan ve sinirlamalar igerisinde
sergilenen geleneksel miizecilik envarteri, yerini ziyaret¢i ile etkilesim halinde olabilen veri aktarimi
halini almigtir. Bu durum ziyaretgi ile eser arasindaki sosyal bagi ve gorsel niteligi de arttirmustir.
Teknolojinin gelismesiyle ortaya ¢ikan dijital sergileme elemanlari, dokunmatik ekran, dijital mekanlar,
sanal gergeklik, cok boyutlu gosterim (projeksiyon), hologram teknigi, diorama gibi sergileme
tekniklerinin yani sira rehberli geziler, seminer salonlari, uygulama atdlyeleri, toplant1 ve ¢ok amagl
salonlar, kafeler ve sosyal alanlarin arttirilmasi miize-toplum iliskisinin gelistirilmesine yardimci
olmustur.

Gunlmiz muzelerinde, sergilerin bastan sona okunan kitaplar olmadigi, insanlarin bir¢ok yol arasindan
kendi yolunu segip sergiyi gezebilmesi diisiincesiyle, yeni sirkiilasyon kurgusu, bulmacamsi bir havayla
insanlara bir anda, birden ¢ok segenek sunan sirkiilasyon rotasi sunmaktadir. Ozellikle miize binalarinda,
i¢ mekan kurgusunda, sirkiilasyon alanlarinin tasarimindaki bu koklii algisal, mekansal degisimler ve
mekansal senaryolar dikkat cekmektedir (Canbakal Ataoglu, 2016: 117). Teknolojik yenilikler,
insanhigin giinliik yasam ritiielinin dijitallesmesi ve internet kullaniminin yayginligi, miize ve diger
kiiltiir kurumlarimin hedef kitlelerine ulasmasii kolaylastirmistir. Ustlendigi islevlere ve hedef
kitlelerine uygun gegici ve kalict sergiler diizenleme konusunda titiz olan miizeler, iletisim
teknolojilerinden yararlanarak, sergilerinin anlasilirligini arttirmay1 amaglamustir.

Hedef kitleye var olan koleksiyon veya nesneye ait bilgiyi farkli bakis acilari ile deneyimleyerek, kendi
cabalariyla almasi, kalici bilgi edinmelerini saglamaktadir. Etkilesimli sunum teknikleri, ¢agdas
miizecilik anlayisinin da 6nemli yere sahip olan egitim anlayisini, kullaniciya aktarmakta avantaj
saglamaktadir. Etkilesimli sunum teknikleri, ziyaret¢iyi kullaniciya dontistiiren bir ydntemdir.
Miizelerin amaci1 da bunu basarmak ve ziyaretgiyi/kullanictyr miizeye gekmektir.

Calismanin Amaci ve Yontemi

Calismanin amaci, sergileme ve sunum yontemlerinin miizecilik anlayisinda yarattigi degisimi
vurgulamak ve ¢agdas teknikleri uygulamanin 6nemine deginmek, bu durumun TUrkiye ve Dunya’daki
yansimalarini ele alarak, miize-toplum diyalogunun daha saglikli bir sekilde kurulmasina katkida
bulunmaktir.

Calisma kapsaminda iki tiir materyal kullanilmigtir. Bunlardan ilki teorik ve gorsel bilgi agirlikli
konuyla ilgili yaynlar, tez ¢aligmalari, ders notlari, mimari ve i¢ mimari dergiler ile internet
kaynaklaridir. Taranan ve incelenen bilgiler, genelden 6zele dogru siralanmustir. Ikinci materyal ise
literatiirde taranan Tiirkiye ve Diinya’dan miize 6rnekleri iizerinden basta Istanbul’daki Sakip Sabanci
Miizesi ve Atina’da yer alan Yeni Akropol Miizesi yazarlar tarafindan yerinde tespiti, ilgili kisilerle
goriismeler ve mekan fotograflariyla analiz edilmesidir. Calismada izlenen metot ise gézlem ve tespittir.

1. Miizenin Tamimi ve Gelisimi

Kiiltiire] mirasin toplanmasi, korunmasi, saklanmasi ve giiniimiize gelmesinde onemli rol oynayan,
sergileme islevi yaninda bilimsel arastirmalara da 1sik tutan egitici faaliyetleriyle 6n plana ¢ikan
miizelere iliskin literatiir de bir¢ok farkli tanimlamalar bulunmaktadir.
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GUntmuzde, dilimizde ‘muze’ olarak kullanilan sdzciik Grekge ‘mouseion’ kelimesinden tireyerek
olugmustur. Yunan mitolojisinde ise Musalar ‘Ilham Perileri’ ad1 verilen tanrigalara adanan tapinak ve
Atina’da Musalara ayrilan tepe anlamina gelmektedir (Gergek, 1999: 1-12).

Erbay, miizelerin giiniimiizde, toplumun bilimsel ve Kkiiltiirel ge¢misini yansitan ve gelecegi
bigimlendiren dgeleri sanat ve kiiltiirle birlestiren egitim kurumlari oldugunu ifade etmektedir (Erbay,
2011: 56-58). Modern miizeler topluma verdigi deger ile saklama arastirma, diisiinerek, emin adimlarla,
iyiyi isteyen ve daha iyiyi bulma umudunu barindiran mekanlardir. Miize yiizyillardir insanlarin sanata
ve eserlerine olan ilgisi ve diisiincelerinin birikiminden meydana gelmistir. ilk ¢aglarda en &nemli
eserler tanrilara ve tanrigalara hediye amagli yapilmis ve saklanmigtir. Antik Yunan'da adi gegen
Musalara adanan esyalarda bu duruma 6rnek olabilecek degerdedir.

Ik caglarda en dnemli eserler tanrilara ve tanricalara hediye amach yapilmis ve saklanmustir. Antik
Yunan’da adi gegen ‘Musalar’a adanan esyalar da bu duruma 6rnek olabilecek degerdedir. Sanat eserini
toplama biriktirme egilimini ilk ¢aglardan beri insanlarin ilgisini ¢ekmistir. Mize olgusu bir Helenistik
Cag iiriiniidiir. Grek kiiltiirtintin ilk ¢aglarinda, felsefe kuramcisinin diisiinceye dalacagi yer Musalarin
tapinag1 yer olarak bilinirdi. {lk miize olarak adlandirabilecegimiz yap1 M.O. 306 - 285 yillar1 arasinda
bugiin Misir’in Iskenderiye olarak bildigimiz kentinde yer alan saray bahgesinin ortasina yapilmstir.
Yapinin ¢evresinde sirasiyla kiitiiphane, ¢aligma odalari, botanik ve hayvanat bahgeleri yer almustir.
Egitim yapis1 olarak da gegen miize igerisinde akademi ve manastir gorevini de gérmekteydi. Bu
anlayisla mize giniimuz mizecilik anlayisinin temel taglarindandir. Sonraki dénemlerde Atina, Roma
ve Antakya miizelerinin kuruldugu bilinmektedir.

Ortagagda tapinak ve dini torenlere hediye edilen, adanan esyalar koleksiyonculugun énemli parcalar
olarak yer almstir. Yeniliklerin donemi olarak bilinen Ronesans Doneminde yapilan yenilik¢i hareketler
ile atilan biiyilk adimlar koleksiyonculugun gelisiminde 6nemli yer alir. 16. yiizyila dayanan eski
esyalarin toplanmasi ve koleksiyonlastirma meraki giiniimiiz miizelerin olusumuna katki saglamistir. Ilk
defa 18. yiizyilda da italyan ‘Medici’ ailesinin kendisine ait koleksiyonlarini sergiledigi sergide ‘miize’
sOzctugi kullanilmigtir. Yine bu donem de Kkicilik sanat galerileri ve miizeler kurulmaya baglanmistir
(Gercgek, 1999: 12).

16. yiizyi1lda yayilmaya baslayan koleksiyonculuk yavas yavas miizecilige doniligmiis, 18. yiizyilda da
kiigiik miizeler halkin yararlanabilecegi mekanlar haline gelmistir. Miizelerin halka ag¢ilma durumu ilk
olarak, 1746 yilinda Fransa Kraliyet Sarayinda toplanmis olan tarihi eserlerin halka sergilenme fikri ile
cikmustir. 1750’lerde Paris’te Litksemburg Mizesi’nin kurulumu ile bu diisiince desteklenmistir.
Liiksemburg Miizesi’nin en énemli 6zelligi Avrupa'da acilmis ilk cagdas sanat miize olmasidir.

Gorsel 1-2: Liksemburg Miizesi Cephe Goriiniisii ve Lilksemburg Miizesi Vaziyet Plani

Tiirkiye’de miizecilik tarihi iki temel donem olan, Cumhuriyet donemi ve oncesinden olugmaktadir.
Saray hazineleri, padisahin kullandigi esyalar goz Oniine alinip incelendiginde Osmanli Devleti
déneminde de koleksiyonlara dnem verildigi goriilmektedir. Saray-1 Himayun ve Harem'in halka kapali
olmasi ve saray kurallarindan dolayi, bu eserler doneminde sergilenmemis olsa da giinliimiiz miizelerine
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biiylik katki saglamaktadir. 1887-1888 yillar1 arasinda miizeci, ressam ve arkeolog olan Osman Hamdi

Bey’in istegi {izerine dénemin {inlii mimar1 Alexandre Vallaury tarafindan insa edilen Istanbul Arkeoloji

Muizesi, Turkiye’de kurulan ilk mizedir. 1923 yilinda Cumhuriyet’in ilanindan sonra tiim kiiltiir sanat

eserlerinde korumaya gidilmis, plastik sanatlarin gelismesine destek olunmustur. Bu alanlarda yapilan

bakim onarimin, bilingli yapilabilmesi i¢in egitim programlarina baslanmis, bilim insan1 yetistirmek i¢in

yurt digina dgrenci gonderilmistir.
FOEETR :

Gorsel 3. 4: istanbul Arkeoloji Miizesi Cephe Gériiniisii ve Istanbul Arkeoloji Miizesi Vaziyet Plan

2. Miize Tiirleri ve Islevi

Bagli olduklar1 kurumlar, biiyiikliikleri, eser sayilari, statiisiine gore siniflandirilan miizeler, aslinda
icerdigi koleksiyonlara gore de siniflandirilir. Hizmet alanlari, hedef kitleleri, bagli bulunduklar
kurumlar, sergileme mekanlar1 ve islevleri dogrultusunda miizeler gesitli gruplara ayrilmustir. (Yiicel,
1999: 65-68).

Belgeleme ve koruma islevi miizelerin islevleri arasindaki en baskin olandir. Muzelerde eserleri
korumak igin birgok risk gz oniine alarak koruma teknikleri gelistirilmektedir. Bu yoniyle mizeler,
insanlara sadece eserler hakkinda bilgi vermek degil, eser koruma ve deger verme konusunda egitici rol
oynamaktadir. Miizeler gorsel anlamda uygulamali egitim vermeleri agisindan sanat tarihi, arkeoloji,
etnografya gibi tiirlerden olusur. Gorsel egitim hizmeti diginda, doga tarihi miizeleri, endiistri miizeleri,
bilim miizeleri, eko miizeler ve genel miizeler yer almaktadir. Safranbolu evleri gibi gegmisi giiniimiize
yansitmasi bakimindan hem de kiiltiirel belgeleri barindiran, ata hatiralarinin canli Grneklerini
envanterinde bulunduran miizeler halk miizesi olarak adlandirilir. Yorenin sosyal hayatini, kiiltiiriing,
tarihi ve bugiiniinii sergilemeyi ve tanitimin1 amaglayan miizeler toplum miizesi olarak tanimlanabilir.
Genellikle, bolgeye ait kiyafetler, giinliik yasamda kullanilan baz1 arag-geregler, yore insanlarimi tasvir
eden mankenler kullanilmaktadir. Manisa Akhisar Miizesi bu miizelere 6rnek niteliktedir.

Muzelerin en 6nemli islevlerinden biri olan sergileme, koleksiyonlarini ziyaretgiler ile bulusturdugu
alanlardir. Koleksiyonlarini sergiledikleri mekéanlara gére miizeler kiiltiirel degerlerin yagatilmasi, diger
kiiltirler ile farklilik veya benzerliklerin karsilagtiritlmasina olanak saglamaktadir. Sergileyecekleri
Ogeler ve sergileme teknikleri bakimindan, diger miizelere gore farklilik gosteren miizelere islevlerine
gore farkli miizeler ad1 verilir. Bu tiir miizelere 6rnek olarak sanal miizeler, tek kisilik miizeler ve devrim
muzeleri 6rnek verilebilir. Eser envanteri bakimindan diger miizelerden farkli olarak devrim miizeleri
ornek verilebilir. Devrim miizelerinde fotograflar, belgeler, maketler, dioramalar, grafikler ve afisler
bulunur. Miizeye gelemeyen, uzaktan miizeyi gezmek isteyen ziyaretgiler i¢in sanal ortamda erisilebilen
miizeler bulunmaktadir. Bu tiir miizelere sanal miize ad1 verilir.

Muzelerin temel amaci, gegmise ait nesillerin materyallerini, bulundugu ¢evre ve kiiltiirlini inceleyip
korumak, arastirma sonucu elde edilen bulgulari, halki egitmek ve eglendirmek amaciyla yine halka
sunmaktir. Topluma sunulan bu sergilemeler, kar amaci giitmeyen mekanlardir. Birgok isleve sahip olan
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miizelerin ana islevi, toplama, belgeleri arsivleme, koruma, bakim-onarim, sergileme ve egitimdir.
Muzeler topladiklar1 envanteri belirli politikalar dogrultusunda belirlerler. Miizenin yeri konumu ve
hedef kitlesine gore bu durum degisiklik gostermektedir. Miizelere eser toplanirken farkli yontemler
kullanilir. Bunlar baslica, bagis yontemi ve degis-tokus yontemidir.

Mizelerde belgeleme islemi; kaydetme, arsivleme, arastirma ve sistemli olarak siralama islerinden
olusur. Bu yo6niiyle mizeler insanlara sadece eser hakkinda bilgi vermekle degil, eser koruma ve deger
verme konusunda da egitici rol oynamaktadir. MUzelerin egitim islevi, halkin ilgisini ¢ekerek hem
eglenme hem de 6grenme 6zelliklerini tagimaktadir. Bu durum egitimin sadece okulda kitaplar ile sinirl
olmadigin1 gostermektedir. GUnimiizde cagdas bir egitim anlayisi haline gelen duvarsiz sinifi
destekleyen muizelerde, egitim kapsaminda dramalar, atolye c¢alismalar1 ve etkinlikler
dizenlenmektedir. Muzelerin sergileme, koruma, saklama, eser barindirma 6zellikleri ile birlikte,
eserleri gelecek kusaklara aktarma, sanat ve egitim kurumlar1 olma goérevleri de vardir. Miizeler artik
cok amagcli salonlari, kiitiphaneleri, toplanti salonlar1 ve atdlyeleri ile eglendirirken 6greten mekanlara
dontigmiistiir (Sahan, 2001: 299-307).

3. Etkilesimli Sergilemenin Miizelerde Kullanimi

Miizelerde sergi alanlarinin yapi-mekan-izleyici tiglemesinin igerisinde daha genis bir kapsam tasidigi
diistiniildigiinde; sergi alanlarinda belirleyici olan mekéan ve islev iliskisini daha genis tutarak nesne-
nesne, mekan-nesne ve insan-nesne iliskileri ile zenginlestirilir (Atagok, 2002: 56). Muzelerin sergileme
islevi, ziyaretgilerin duygu diisiince ve bakisa agilar1 dikkate alinarak belirlenmelidir.

R 09 . Bakan Kisi
N 4 e ., ————
Niyet =/ Sanat N Alg
Sanatgl | Caligmasi Bilgi
/__,/ 4 \""n% _ __H-J"'J'/ — Duygu

Gorsel 5: Sergileme Deneyimi

Sergileme mekanlar ziyaretgiler goziinden diisiiniildiigiinde ise hem bilgilenme hem de haz alma
islevlerini i¢ine barindirabilecek olmalidir. Ziyaretgiler mekana sadece bilgi almak igin degil
sergilemenin biiyiisiine kapilarak gelmelidirler (Nalgaoglu, 2002: 46).

Gegmisteki sergilemelerde daha mekanik tabanli etkilesim kullanilirken, son zamanlarda sayisal
teknolojiler de isin igine girmistir. 20. yiizy1l baslarinda miizelerdeki koleksiyon nesneleri vitrin iginde
bulunmakta olup, etiketler yardimiyla ziyaretgilere tanitimi yapilmigtir. Bu tlr sergileme, konuya 6zel
ilgisi olmayan izleyiciler igin miizeleri anlasilmasi zor ve sikici hale getirmistir. Izleyici kitlesini
arttirmak ve miizeleri daha ilgi ¢ekici hale getirmek amaciyla iletisim teknolojisi araglar1 olarak radyo-
kulaklik sistemleri, diigme basmali sistemler gibi teknolojik araglardan yararlanilarak, etkilesimli
gosterim teknikleri ile sergilemeye baslanilmistir (Deniz, 2008: 4-5).

Etkilesimli sunum teknikleri, sesli yonlendiriciler, film, video ve slayt gosterileri, hareketli modeller,
canli yorumcular, bilgisayar destekli sergiler, simiilatorlii sergiler, etkilesimli gosterimler, video diskleri
ve dramalar olarak adlandirilabilirler (Erbay, 2011: 56-58). Ziyaretci tarafindan hareket ettirilen,
mekanik objelerin bulundugu uygulamalar da bu tip gosterim teknigi icerisinde yer alir. Etkilesimli
sergiler, kullanicinin tepkisine gore uygulamanin tasarimci tarafindan degistirilebilecegi sunumlardir
(Miles, 1986: 22-23). Sergilemede etkili olan, kullanicinin tepkisidir. Ziyaret¢iyi birbiriyle alakall,
devam eden seri bir etkinligin i¢inde olmasini saglayan uygulamalar igin “’etkilesimli’’ ifadesi
kullanilmaktadir. Iyi bir 6rnek olarak, bir ziyaret¢i ve bilgisayar programi arasindaki diyalog
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gosterilebilir. Etkilesimli sergileme genellikle, bir grup ziyaretci icin degil, bir kisi ve bir uygulama
arasinda gerceklesmesi i¢in tasarlanmaktadir (Belcher, 1991: 61).

Miizelerde en sik kullanilan etkilesimli sunum yo6ntemleri; Dokunmatik Ekranlar (Touch Screen),
Hologram Teknolojileri, Simulasyonlar, Sanal Gercekgilikler, Arttirllmis Gergeklikler, Cok Boyutlu
Gosterimler (Projeksiyon) gibi uygulamalar siralanir.

Dokunmatik Ekran; ekran yiizeyine/diigmelere basarak konu ile ilgili sayisiz hizmet alinabilmektedir.
Bilgi verilirken kisinin yonlendirilmesi, daha fazla bilgi se¢enegi yaninda, katilimcinin kullanilan
makine ile hosca vakit gecirmesini de saglamaktadir. Bir miizede camli bélmenin ardindaki obje ile
iletisim kurmak oldukg¢a zordur oysa diizenleme araciligi ile anlatimin teknolojik aletlerle desteklenmesi
halinde, sergileme ¢ok daha eglenceli olmaktadir. Bu gdsterimlerle, sergilemede bulunmayan objeleri
gostermek ya da yeni objeler yaratmaya yardimei olmaktadir (Deniz, 2008: 4-5).

Hologram Teknolojisi; birden falza 1s1k kaynagindan alinan 1s1k verilerinin ¢ok boyutlu kayit altina
alinmasidir. Hologram teknigi aslinda 15181 dalga sinirlarinin yeniden yapilanmasidir. Ozellikle bilim
ve sanat miizelerinde kullanilan bu teknoloji, li¢ boyutlu gorsel bilgilerin kaydedilmesi, depolanmasi ve
hareket esliginde izleyiciye sunulmasin esas alir. Temel kullanim amaci goriintiilii kayitlar hazirlamak
olan bu teknolojilerle miizelerde tarihi, kiiltiirel ya da sanatsal degeri olan nesneler, miize konusu
dahilindeki olaylar yeniden yaratilabilir.

Similasyon; gercegi var olan bir ortamin 151k, ses ve goriintii diizeneginde dijital ortamda sunulmasidir.
Simiilasyon, ger¢ege ait tiim gostergeleri ele gegirmis ve gergedin yerine ge¢mis sahte olarak
nitelendirilebilir (Deniz, 2008: 4-5). Simiilasyon, ger¢egin yerine ge¢mis, onun hiper gercegidir.
Simiilasyon hakiki ile sahte, gergek ile imge arasindaki farki ortadan kaldirmustir (Baudrillard, 1995:
44).

Sanal Gergeklik; teknolojinin gelisimi ve sundugu imkanlar dogrultusunda gelisen ve sik kullanilan bir
kavramdir. Temel olarak sanal gerceklik kisinin sanal ortamda gercek gibi hissetme durumudur. Bu
uygulamanin miizelerde sergileme amagl kullanimi hem miizeye duyulan ilgiyi arttirdigi hem de
bulunan koleksiyonum goriinen kisminin 6tesinde daha ayrintili bilgi verdigi goriilmiistiir. Bu
uygulama, miizenin belli noktalarinda bulunan ya da giriste kimlik karsilig1 verilen tablet bilgisayar
uygulamalari sayesinde yapilabilir.

Arttirllmis Gergeklik; Arttirilmis gergeklik insan duyularinca hissedilebilen ve bilgisayar ortami ile
zenginlestirilip ¢cevresel faktorler ile baglantili ¢alisan bir algi kavramdir. Olusturulan ortamin ne kadar
hissedebilinir olusunu 6l¢mek i¢in ise bulunulmusluk hissi 6l¢egi kullanilir. Amaci yapilmaya c¢alisilan
ortamin gercege ne kadar benzeyip benzemedigidir. Arttirtlmis gerceklik kavram kullanilarak birgok
sanal ortam olugturulup bilimsel ¢alisma ortami hazirlanmis ve bulunan bulgular bilimsel deger olarak
kabul edilmistir.

Cok Boyutlu Gosterimler (Projeksiyon); Bir geometriye ait yiizey, ¢izgi ve noktalarin kullanilan
cihazlar araciligiyla baska bir diizlem lizerinde olusturdugu izdiisiimdiir. Giiniimiizde projeksiyon
cihazlart kullanim alanlarma ve goriintii kalitesine goére ayrilmaktadir. LCD, DLP, LED, LCoS
giiniimiizde kullanilmakta olan projeksiyon tipleridir. LCD (Liquid Crystal Display) projeksiyon
cihazlari, kirmizi-yesil-mavi (RGB) renklerinin her biri icin birer tane cam iceren LCD panellerden
olugsmaktadir. Yansitilan 151k, bu renkleri iceren panellerden gegmektedir ve bir prizma araciligiyla
ylizeye yansitilmaktadir. DLP (Digital Light Processing) projeksiyon cihazlar1 DMD (Digital
Micromirror Device) yapisin1 kullanmaktadir. DMD sisteminde yansitilan goriintiide bulunan
piksellerin tiimiine denk gelen goriintli olusturmak ig¢in ¢ok sayida aliminyum ayna yizeyi
bulunmaktadir. Igeriginde bulunan ayna yiizeyleri hareketlidir ve ¢dziiniirliik ayna sayis1 ile orantili
olarak degismektedir. LED (Light-Emitting Diode) projeksiyon cihazlari diger projeksiyon cihazlari ile
karsilastirildiginda lamba kullanim siiresi daha uzun olmaktadir (Aksu, 2019: 109).
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Gelisen ve degisen teknoloji ile birlikte 21. ylizyilda, miize ve sergileme alanlarinda da eser ile ziyaretci
arasinda bag kuran etkilesimli, dijital sergileme teknikleri yaygin olarak goriilmektedir. Calisma
kapsaminda Tiirkiye/Istanbul’da bulunan 2002 yilinda miizeye gevrilen ve igerisinde interaktif
sistemlerin yer aldig1 Sakip Sabancit Miizesi’'nin dijital sergileme teknikleri ile Yunanistan/Atina’da
bulunan 2009 yilinda agilan ve yiiksek ¢oziiniirliiklii dijital ekranlara sahip olan Yeni Akropol
Mizesi’nin dijital sergileme teknikleri incelenecektir.

Istanbul/Emirgan’da bulunan kosk, 1925 yilinda Misirli Hidiv ailesi Italyan mimar Edoardo De Nari'ye
yaptirmis ve uzun yillar yazlik konut olarak kullanilmustir. 1951 yilinda Hac1 Omer Sabanci tarafindan
Hidiv ailesinden satin alinan koskiin Ontine Fransiz heykeltiras Louis Doumas’in eseri at heykeli
yerlestirilince "Ath Kosk" adin1 almigtir. Ath Kosk, 1998 yilinda da Sabanci Ailesi tarafindan i¢indeki
koleksiyon ve esyalar ile miizeye doniistiiriilmek {izere Sabanci Universitesi'ne bagislanmistir. Kdske
modern bir galerinin eklenmesiyle birlikte 2002 yilinda ziyarete agilan Sakip Sabanci1 Miizesi, sergileme
alanlar1 2005 yilinda yapilan diizenleme ile genisletilerek, teknik diizeyde uluslararasi standartlara
kavugsmustur (Sakip Sabanci Miizesi, 2020).

iy

Gorsel 6-7: Sakip Sabanci Miizesi Goriiniisli ve Sakip Sabanci Miizesi Zemin Kat Plani

Arttirillmig gergeklik bashigr altinda da bahsedildigi gibi etkilesim igerisinde olmak istenilen bir 6ge;
akilli telefonlar, web-cam ya da perde gibi farkli platformlar iizerinden fiziksel diinya ile iletisim halinde
olunur. Olusan goriintii neredeyse fiziksel diinyanin igerisindeymis gibi gosterilir ve iletilecek mesaj,
kullanictya heyecan verici bir bigcimde sunulur (Anadol, 2012: 17).

Gorsel 8-9: Sakip Sabanci Miizesi Sanal Gergeklik Ornegi

Sakip Sabanci Miizesi eserleri i¢in gelistirdigi dijital miizecilik uygulamasi sayesinde
ziyaretgilerin/kullanicilarin eserlere olan ilgisini arttirmayr basarmustir. Bu sayede ziyaretgiler
korumakta olunan eserlere dijital ortamda dokunabilmektedirler. Bilisim firmalarinca hazirlanan
uygulama, miizede sergilenen kitap sanatlari ve hat koleksiyonu hakkindaki bilgileri miizeye gelen
ziyaretgilere sunmaktadir. Ozellikle cocuk ve gencleri miizeye cekmeyi amaclayan uygulamada
artirtlmis gerceklik teknigiyle hazirlanan animasyonlar yer almaktadir. Mizeye gelen ziyaretciler,
interaktif uygulamalara ipad Gzerinden kolay ve hizl bir sekilde ulasabilmektedir. Eglenceli bir sekilde
bilgi aktarimi yapabilen uygulama, geleneksel sanatlari teknolojiyle birlestirmektedir (Akcaova, 2016:
55).
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Gorsel 10-11-12: Sakip Sabanci Miizesi Sanal Gergeklik Ornegi

Sakip Sabanci Miizesi’nde dev dokunmatik ekran iizerinde tarihi Istanbul mekéanlarmin yansitildig
interaktif bir oyun da yer almaktadir. Tarihi Istanbul mekanlarin yer aldigi oyunda, miizedeki
minyatiirlerle canlandirma yapilarak, ziyaretciler oyun karakterlerine dontismektedir.

Ozellikle mizecilik, alig-veris, turizm ve organizasyon gibi sektdrler tarafindan siklikla kullanilan
artirtlmis gergeklik uygulamalari, sagladig1 yiiksek pazarlama verimliligiyle yogun ilgi gormektedir.
Sanal Gergeklik uygulamasi iilkemizde bazi miizelerde uygulanmustir. Ornegin, Hatay Arkeoloji
Miizesi, Istanbul Hali Miizesi, Topkap1 Saray1r Miizesi, Istanbul Deniz Miizesi arttirilmis gerceklik
teknolojisini ¢agdas miizecilik anlayisi ile birlestirerek ziyaretcilerine farkli deneyimler sunmayi
amaglamaktadir.

Gorsel 13-14: Sakip Sabanci Miizesi Sanal Gergeklik Ornegi

Yunanistan/Atina’da Makriyanni bdlgesinin tarihi dokusu iginde yer alan Yeni Akropol Miizesi, kentin
yeni imgesi olmast ile birlikte, yiiksek ¢coztnurlukll dijital ekranlara sahip dijital sergileme teknikleri
ile dijital miizecilik anlayisina 6rnek teskil etmektedir. Yeni Akropol Mizesi, gerek tarihsel ve
arkeolojik sureci, gerekse de mimari siireci agisindan ¢alismalar da siklikla yer verilen bir yap1 olma
ozelligindedir (Oztiirk ve Yazici, 2017: 163-180). Bat1 uygarliginin referans noktalarindan olan Atina
Akropolii, yalnizca bolgesinde degil evrensel diizlemde de sembol yapilar arasinda yer almaktadir.
Akropol yamaglarinda ve Kutsal Kaya iizerinde bulunan, farkli tarihsel donemlere ait mimari ve
arkeolojik buluntular, 20. yilizyilin ortalarindan itibaren tiim diinyanin ilgi odagi olmustur. Atina
Akropolii’nden ¢ikan eserlerinin sergilenmesi diisiincesi ile Makriyanni bélgesinde bir mize projesi igin
1975, 1979 ve 1989 yillarinda mimari yarigsmalar diizenlenmis fakat yarigsmalar sonugsuz kalmustir.
Dordiincii ve son yarigma 2000 yilinda diizenlenmistir. Bu yarismada, Kiiltiir Bakanlig1 kararlar1 ve
Merkez Arkeoloji Konseyinin proje alami iizerinde yogunlasan tavsiyeleri dogrultusunda olusturulan
talimatlar, ortaya ¢ikan miize yapisinin ana mimari kararlarini belirlemistir (Akkurt, 2010: 28-32).
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Gorsel 15-16: Yeni Akropol Miizesine Bakis ve Yeni Akropol Miizesi Miize Plani

Sunulan o6neriler arasindan Tschumi Architects'in tasarisi segilerek Yeni Akropol Miizesi'nin mimari
dili belirlenmis, 2004 yilinda ingasi baslamis ve resmi agilist 20 Haziran 2009 tarihinde
gergeklestirilmistir. Miize, toplam 25 bin m? kapali alan ve 15 bin m? sergi alanindan olusmaktadir.
Tasarimi On plana tasiyan nitelikler, miize yapisini temel kolonlarinin gridal sistemi iizerinde
yiikseltilmesi, biiyiik yiizeyli cam dosemeleri ile yapinin altindaki tarihi ¢evreye panoramik goriis
saglamasi, basit bir kurguya sahip i¢ mekanlarin olduke¢a nitelikli sergileme alanlar1 olusturmasi ve
Parthenon eserlerini neredeyse a¢ik hava miizesinde gibi yerlestirmesi olmustur. Miize yapisi,
birbirinden bagimsiz ancak birbirine eklemlenen ii¢ boliim ile kurgulanmistir. Taban, orta ve {ist olarak
ayrigsan boliimler, konum; sergileme yontemi, sergilenen eserler, form, malzeme ile farklilasmaktadir.
Sergilenen eserlerin algisinda ve kazi alaninin dogal ortaminin korunmasinda kullanilan dogal 1s1k,
dordiincii temel malzeme ve bir tasarim girdisi olarak benimsenmistir. Bu dogrultuda 'Birinci Diizlem'
zemin kotunda devam eden arkeolojik kazilari; 'Ikinci Diizlem’ Akropol yamaglarmna ait sergiyi;
'Ucglincti Duzlem’ Arkaik, Klasik ve Ge¢ Antikite Dénemlerine ait eserleri icermekte, son olarak
'Dordiincii Diizlem' ise Parthenon frizi ve heykellerini ziyaretcilere sunmaktadir (Birol Akkurt, 2010:
30). Yeni Akropol Miizesi'nin girisinden itibaren Akropol’un yapim siirecini anlatan maket ¢aligmalari
ve yuksek ¢ozlintirliiklii dijital ekranlar ziyaretgileri karsilamaktadir. Bu ekranlar Akropol’un yapimini
farkli donemlere ait olarak, animasyonlarla anlatmaktadir. Ayn1 zamanda eserler iizerinde canlandirma
yapilarak ziyaretcilerin izlemesine olanak saglanmaktadir. Miizenin giris fuayesinde yer alan 6n
bilgilendirme alanindan sonra farkli kotlarda yer alan galerilerde Arkaik Donem, Klasik Dénem ve Geg
Antikite Donemlerine ait eserleri, Parthenon frizi ve heykelleri yer almaktadir (Tschumi, 2009: 82).

Gorsel 17-18-19: Akropol Miizesi Girig Fuayesi

Akropolis Miizesi'nde kullanilan sergileme teknolojileri olarak yiiksek ¢oziiniirliiklii dijital ekranlar,
sesli rehberler ve bilgi kiosklar1 kullanilmaktadir. Sesli rehberler, numaralandirma sistemi ile nesnelerin
hangi zaman diliminde hangi kazida bulunduguna dair bilgiler sunmaktadir. Yiiksek ¢6ziintirliikli dijital
ekranlar ise benzer bir islev goriirken Ozellikle Akropolis kazilarini anlatan belgeseller ve secili
nesnelerin  6nemini vurgulayan kisa anlatimlardan olugmaktadir. Akropolis Muzesi'nde yuksek
¢OzUnUrlUKIU ekranlarda birden fazla ekran aymi goriintiiyii paylasimli bi¢imde aktaracak sekilde
diizenlenmistir (Boyraz, 2019: 532-562).
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Gorsel 20-21: Sesli Rehber Uygulamasi

Yuksek cozundrliiklu dijital ekranlar, Yeni Akropol Muzesi’nin cephesinde de yer almaktadir. Arkaik,
Klasik ve Gec¢ Antikite Donemlerine ait eserleri animasyonlar haline getirilerek farkli zaman
dilimlerinden farkli eserlere yer verilmek iizere, miizenin kapali oldugu zamanlarda da cepheye
yansitilmaktadir. Bu yansitilma ile eserleri miize kapaliyken de géormek miimkiindiir aynm1 zamanda
miizenin gece aydinlatmasina da katki saglamaktadir. Miizenin giris fuayesinde yer alan ekranlarda ve
cephede 6zellikle karyaditlere (kadin heykeli seklinde siitunlara) ayri bir yer verilmektedir.

Gorsel 22-23-24: Yeni Akropol Miize Cephesi ve Yeni Akropol Mize Karyaditler

4. Sonug ve Oneriler

Aragtirma kapsaminda TUrkiye ve Dinya’da alaninda 6zgiin ve literatiirde taranan miizeler incelenmis,
teknolojik olanaklarin etkilesimli sergileme tekniklerinin, her yastaki ve egitim diizeyindeki
ziyaretcilerin ilgisini ¢eken uygulamalar arastirilnustir. Incelenen miizeler sonucunda sergileme
yaklasimi, mekansal kurgulama, etkinlikler, egitim programlari ve sosyal mekanlar sayesinde miizelerde
pasif, duragan uygulamalar yerine etkin, hareketli ve etkilesimli uygulamalara yer verildigini, miizelerin
klasik sergileme mekanlarimi da etkilesimli sergileme teknikler sayesinde, dinamizm kazandiran ve
ziyaretcinin aktif katilimer oldugu miizecilik anlayisina gecilmistir. Incelenen miizelerde kullanilan
sergileme tekniklerinin hedefleri arasinda, insanlar {izerinde farkindalik yaratmak, merkez kullanicinin
kendisinin oldugunu benimsetmek, kullanici miidahalesi ile degisebilen, sekillenebilir etkilesimli
uygulamalarin miizelerde kullanilmasi dogru bir tercih olacaktir. Miizelerde genellikle kalici sergi
alanlarinda uygulanan etkilesimli sergileme uygulamalarinin alanlar1 genisletilerek, ¢agdas miizecilik
anlayiginda da bahsettigimiz gibi atolye, egitim alanlari, etkinlik alanlari, gegici ve gezici sergileme
birimlerinde etkilesimli uygulamalara yer verilmelidir.

Secilen miizelerde yapilan gozlemler sonucunda, teknolojinin gelisimiyle etkilesimli sergileme
tekniklerine gecildigi goriilmiis ve kullanilan sergileme tekniklerinin ziyaretgi kitlesinin genislemesinde
etkili olmustur. Miizeler geleneksel yapisindan ¢ikarak, egitim islevini yiikklenme ayni zamanda
kullanicinin bir defaya 6zgii goriip ayrilacagi yer olmaktan ¢ikarak, strekli ziyaret edilen mekéanlara
doniismektedir. Miizelerde kullanilan etkilesimli sergileme tekniklerinden iyi verim alinabilmesi igin
kullanilan teknolojik cihazlarin, ziyaretcilerin kullanimma yonelik agiklayici bir sekilde aktarilmasi
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gerekmektedir. Bu cihazlarin bakimlari diizenli sekilde yapilmalidir. incelenen miizelerde yapilan
gozlemler sonucunda;

*Etkilesimli sunum tekniklerinin hedef kitleye ulagsmakta etkili oldugu goériilmektedir.
Ziyaretcilerin bu alanlarda daha fazla vakit gecirdigi gézlemlenmistir.
Ziyaretciye verilmek istenen bilgi, egitici ve eglenceli bir sekilde verilmektedir.

«Ziyaretgilerin, geleneksel sergileme tekniklerinden daha ¢ok etkilesimli uygulamalara odaklandigi
tespit edilmistir.

*Etkilesimli sergileme teknikleri, hem miizeyi hem de kullaniciy1 pasif durumdan aktif duruma
doniistiirmektedir.

Bu uygulamalar, ziyaretcilere uygulamanin birebir yasanmasina, miize ve eser ile daha cok
biitiinlesmesine yardimci olmaktadir. Hedef kitleye var olan koleksiyon veya nesneye ait bilgiyi farkl
bakis agilar1 ile deneyimleyerek, kendi ¢abalariyla almasi, kalici bilgi edinmelerini saglamaktadir.
Etkilesimli sunum teknikleri, ¢agdas miizecilik anlayisinin da 6nemli yere sahip olan egitim anlayigini,
kullanictya aktarmakta avantaj saglamaktadir. Etkilesim sunum teknikleri ziyaret¢iyi, kullaniciya
doniistiiren bir kavramdir. Miizelerin amact da bunu basarmak ve kullanicilart miizeye daha g¢ok
cekmektir.
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